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Einleitung



Willkommen!

Dies ist das Benutzerhandbuch fiir Cubase 4 von
Steinberg. Hier finden Sie ausfihrliche Informationen zu
allen Funktionen des Programms.

Die Programmversionen

In der Dokumentation werden die beiden Programmversio-
nen Cubase und Cubase Studio fiir die Betriebssysteme
Windows und Mac OS X beschrieben.

Einige Funktionen sind nur in der Cubase-Version enthal-
ten. Wenn dies der Fall ist, wird in der entsprechenden
Uberschrift darauf hingewiesen.

Genauso gelten einige Funktionen und Einstellungen nur
fur ein bestimmtes Betriebssystem: Windows bzw. Mac
OS X. Auch darauf wird an den entsprechenden Stellen
deutlich hingewiesen. Mit anderen Worten:

= Wenn nichts anderes erwahnt wird, gelten alle Be-
schreibungen und Einstellungen sowohl fiir Cubase als
auch fiir Cubase Studio sowohl unter Windows als auch
unter Mac OS X.

Die Abbildungen der Programmoberflache zeigen die Windows-Version
von Cubase.

Die Tastaturbefehle

Fur viele Standardtastaturbefehle in Cubase werden Son-
dertasten verwendet, die sich je nach Betriebssystem un-
terscheiden. Der Standardtastaturbefehl fiir »Riickgéngig«
ist z.B. unter Windows [Strg]-[Z] und unter Mac OS X
[Befehlstaste]-[Z].

Wenn in diesem Handbuch Tastaturbefehle mit Sonder-
tasten beschrieben werden, stehen zuerst die Windows-
Sondertasten:

[Windows Sondertaste]/[Mac Sondertaste]-[Taste]

So bedeutet z.B. [Strg]-Taste/[Befehlstaste]-[Z]:
»Driicken Sie die [Strg]-Taste unter Windows bzw. die
[Befehlstaste] unter Mac OS X und dann die Taste [Z]«.

Entsprechend bedeutet [Alt]-Taste/[Wahltaste]-[X]:
»Driicken Sie die [Alt]-Taste unter Windows bzw. die
[Wahltaste] unter Mac OS X und dann die Taste [X]«.

= Sie werden in diesem Handbuch oft dazu aufgefordert,
mit der rechten Maustaste zu klicken, um beispielsweise
ein Kontextmenti zu 6ffnen. Wenn Sie auf dem Macintosh
mit einer Eintastenmaus arbeiten, miissen Sie dafiir beim
Klicken die [Cirl]-Taste gedriickt halten.

Einleitung
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VST-Verbindungen: Einrichten von Ein-
und Ausgangsbussen



Einleitung

Die Ubertragung von Audiomaterial zwischen der Audio-
Hardware und Cubase geschieht tber ein System von
Eingangs- und Ausgangsbussen.

* Eingangsbusse dienen zum Weiterleiten von Audiomaterial
von den Eingéangen Ihrer Audio-Hardware an das Programm.
Wenn Sie Audiomaterial aufnehmen, verwenden Sie also im-
mer einen oder mehrere Eingangsbusse.

= Ausgangsbusse dienen zum Weiterleiten von Audiomaterial
vom Programm an die Ausgénge lhrer Audio-Hardware. Wenn
Sie Audiomaterial wiedergeben, verwenden Sie also immer ei-
nen oder mehrere Ausgangsbusse.

Die Eingangs- und Ausgangsbusse sind eine Grundvor-
aussetzung bei der Arbeit mit Cubase. Dieses Thema wird
daher am Anfang des Benutzerhandbuchs erldutert.
Wenn Sie das System einmal verstanden und Ihre Busse
eingerichtet haben, sind das Aufnehmen, das Wiederge-
ben, das Mischen und das Arbeiten mit den Surround-
Funktionen (nur Cubase) wesentlich einfacher.

Einrichten von Bussen

Grundlegende Vorgehensweisen

In Cubase kénnen Sie eine beliebige Anzahl von Bussen
einrichten. Wenn Sie mit Cubase Studio arbeiten, sind
diese Busse entweder Mono oder Stereo, wahrend in
Cubase auch Surround-Formate unterstiitzt werden.

= Die Bus-Konfiguration wird zusammen mit dem Pro-
jekt gespeichert — daher ist es sinnvoll, die bendtigten
Busse einzurichten und ein Projekt als Vorlage zu spei-
chern (siehe »Als Vorlage speichern« auf Seite 490).
Wenn Sie ein neues Projekt erstellen, wird die gespeicherte Vorlage ge-
offnet. Auf diese Weise erhalten Sie immer die von lhnen als Standard
eingestellte Bus-Konfiguration und miissen nicht fiir jedes Projekt neue
Bus-Einstellungen vornehmen. Wenn Sie unterschiedliche Bus-Konfigu-
rationen fiir verschiedene Projekte bendtigen, kénnen Sie entweder
mehrere Vorlagen erstellen oder die Konfigurationen als Presets spei-
chern (siehe »Weitere Buseinstellungen« auf Seite 18). Die Vorlagen
kénnen natiirlich auch andere von lhnen haufig verwendete Einstellungen
beinhalten, z.B. die Samplerate, das Aufnahmeformat und das grundle-
gende Spur-Layout.

Welche Art von Bussen Sie benétigen, hangt von der Au-
dio-Hardware, dem allgemeinen Audioaufbau (z.B. den
Einstellungen fiir die Surround-Lautsprecher) und der Art
des Projekts ab.

Ein Beispiel:

Wenn Sie eine Audio-Hardware mit acht analogen Ein-
und Ausgéngen und digitalen Stereoanschliissen (insge-
samt 10 Ein- und Ausgénge) verwenden und mit einer
Lautsprecher-Konfiguration im Surround-Format 5.1 (nur
Cubase) arbeiten, benétigen Sie folgende Busse:

Eingangsbusse

= Sie bendtigen vermutlich mindestens einen Stereoeingangs-
bus, der an ein analoges Eingangspaar weitergeleitet wird. So
kénnen Sie Stereomaterial aufnehmen. Wenn Sie auch von
anderen analogen Eingangspaaren in Stereo aufnehmen
mdochten, kdnnen Sie fur diese weitere Stereoeingangsbusse
hinzufiigen.

= Des Weiteren sollten Sie einen speziellen Monoeingangsbus
hinzufiigen (anstatt einen Kanal des Stereoeingangs zum Auf-
nehmen von Monospuren zu verwenden). Der Monoeingangs-
bus kann an einen analogen Eingang weitergeleitet werden,
den Sie z.B. an einen speziellen Mikrofon-Vorverstérker an-
schlieBen. Es ist auch mdglich, mehrere unterschiedliche Mo-
nobusse hinzuzufiigen.

* Fiigen Sie fiir digitale Ubertragungen einen speziellen Stereo-
eingangsbus hinzu und leiten Sie diesen an die digitalen Ste-
reoeingénge.

= Wenn Sie Surround-Material direkt an eine Surround-Spur
leiten méchten (z.B. von Aufnahme-Equipment in Surround-
Konfigurationen), sollten Sie einen Eingangsbus im entspre-
chenden Surround-Format hinzufiigen (nur Cubase) — in die-
sem Beispiel ein 5.1-Eingangsbus.

Ausgangsbusse

= Fligen Sie einen bzw. mehrere Stereoausgangsbusse zum
Ab- und Anhéren des Stereo-Mixes hinzu.

* Fiigen Sie fiir digitale Ubertragungen einen Stereoausgangs-
bus hinzu und leiten Sie diesen an den digitalen Stereoaus-
gang.

= Nur Cubase: Fiigen Sie einen Surround-Ausgangsbus im For-
mat lhrer Lautsprecher-Konfiguration (in diesem Beispiel wére
das ein 5.1-Bus) hinzu und leiten Sie diesen an die entspre-
chenden Ausgange (die wiederum an die entsprechenden
Lautsprecher angeschlossen sind).
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= Gegebenenfalls bendtigen Sie noch zusétzliche Surround-
Busse zum Arbeiten mit unterschiedlichen Surround-Formaten.

/N Unterschiedliche Busse kénnen dieselben Ein-/Aus-
gange der Audio-Hardware verwenden! Sie kénnen
z.B. den Stereoausgangsbus an dieselben Ausginge
weiterleiten wie die vorderen Stereo-Lautsprecher lh-
res Surround-Busses. So kénnen Sie einen Stereo-
Mix anhoren, ohne die Anschliisse neu zuzuweisen.

Vorbereitungen

Bevor Sie die Busse einrichten, sollten Sie die Ein- und
Ausgénge lhrer Audio-Hardware benennen. Wenn Sie
z.B. eine Lautsprecher-Konfiguration im Surround-Format
5.1 verwenden, sollten Sie die Ausgénge den ange-
schlossenen Lautsprechern entsprechend benennen
(Links, Rechts, Mitte usw.).

Dies erleichtert den Austausch von Projekten zwischen
verschiedenen Computern und Konfigurationen. Wenn
Sie z.B. Ihr Projekt in einem anderen Studio bearbeiten
mdchten, steht lhnen dort vermutlich eine andere Audio-
Hardware zur Verfligung. Wenn Sie und der Nutzer des
anderen Studios jedoch die Ein- und Ausgénge entspre-
chend der Surround-Konfiguration (und nicht der Audio-
Hardware) benannt haben, erkennt Cubase automatisch
die richtigen Ein- und Ausgange fiir lhre Busse und Sie
kdnnen wiedergeben und aufnehmen, ohne neue Einstel-
lungen vornehmen zu missen.

Im Dialog »Gerate konfigurieren« kénnen Sie die Ein- und
Ausgange lhrer Audio-Hardware benennen:

1. Offnen Sie tiber das Gerite-Menii den Dialog »Gerite
konfigurieren«.

2. Stellen Sie sicher, dass auf der Seite »VST-Audiosys-
tem« der richtige Treiber fiir lhre Audio-Hardware ausge-
wibhlt ist, so dass Ihre Audiokarte in der Gerateliste
angezeigt wird.

3. Wahlen Sie Ihre Audiokarte aus der Liste aus.
Die verfligbaren Ein- und Ausgangsanschliisse Ihrer Audio-Hardware
werden rechts aufgelistet.

4. Klicken Sie zum Umbenennen eines Anschlusses auf
den entsprechenden Namen in der Spalte »Anzeigen als«
und geben Sie einen neuen Namen ein.
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= Gegebenenfalls konnen Sie Anschliisse auch ausschal-
ten, indem Sie in die Sichtbar-Spalte klicken (so dass das
Kreuz nicht mehr angezeigt wird).

Ausgeschaltete Anschlisse werden im Dialog »VST-Verbindungen« nicht
angezeigt, wenn Sie dort Buseinstellungen vornehmen. Wenn Sie versu-
chen, einen Anschluss auszuschalten, der von einem Bus verwendet
wird, wird eine Warnmeldung angezeigt. Wenn Sie diesen Anschluss
dennoch ausschalten, wird die Bus-/Anschluss-Zuweisung aufgehoben.

5. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlieBen.

= Wenn Sie ein Projekt 6ffnen, das auf einem anderen
Computer erstellt wurde, und die Anschlussnamen nicht
tibereinstimmen (bzw. die Anschlusskonfiguration nicht
dieselbe ist — das Projekt z.B. fir ein System mit Mehrka-
nal-Ein-/Ausgéngen erstellt wurde und Sie es auf einem
Stereo-Ein-/Ausgangssystem &ffnen), wird der Dialog
»Nicht wiederherstellbare Verbindungen« angezeigt.

Hier kénnen Sie die im Projekt verwendeten Anschliisse manuell den in
Ihrem System verfiigbaren Anschliissen zuweisen.

Das Fenster »VST-Verbindungen«
Im Fenster »VST-Verbindungen«, das Sie Uiber das Geréte-
Menu 6ffnen, kdnnen Sie Busse hinzufiigen und einrichten.

BEIX]

Studin |

¢ VST-Verbindungen - Ausgénge

Evemeliekle |  Eviemelnstumente |

Eingénge 1

Ausginge | GuppenEfiekie |

Presets I -1 5 5

| Gerate-Port T Cick | |
Click

isprecher | Audiagerat

o 4510 2.0-V5L2020
4Adat12
5Adat13

4510 2.0-V5L2020
6Adat13
7Adat14
BAdat1 4
9Adat2 1
10Ada21
11 Adat22

4510 2.0-VSL2020
2Adat1 1
3Adat1 2

Diesem Fenster enthélt folgende Registerkarten:

= Auf der Eingdnge- bzw. der Ausgange-Registerkarte werden
die verfligbaren Eingangs- bzw. Ausgangsbusse angezeigt.

= Auf der Registerkarte »Gruppen/Effekte« konnen Sie Gruppen-
und Effektkanale bzw. -spuren erzeugen und Ausgangseinstel-
lungen dafiir vornehmen (siehe»Einrichten von Gruppen- und
Effektkanglen« auf Seite 21).

» Auf der Registerkarte »Externe Effekte« (nur Cubase) kénnen
Sie Send- und Return-Busse fiir externe Effektgeréte einrich-
ten. Diese kénnen Sie dann tiber die Effekt-Einblendmentis im
Programm auswahlen. Weitere Informationen hierzu finden
Sie unter »Externe Instrumente/Effekte (nur Cubase)« auf
Seite 21 und unter »Verwenden von externen Effekten (nur
Cubase)« auf Seite 192.
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* Auf der Registerkarte »Externe Instrumente« (nur Cubase) kén-
nen Sie Eingangs- und Ausgangsbusse einrichten, um externe
Instrumente anzuschlieBen. Weitere Informationen hierzu finden
Sie unter »Externe Instrumente/Effekte (nur Cubase)« auf Seite
21 und im Kapitel »VST-Instrumente und Instrumentenspurenc
auf Seite 199.

* Auf der Studio-Registerkarte (nur Cubase) kénnen Sie den
Control Room einschalten und Einstellungen dafiir vornehmen
(siehe Kapitel »Der Control Room (nur Cubase)« auf Seite 159).

Im Folgenden wird das Einrichten der Eingangs- und Aus-
gangsbusse genauer beschrieben.

Je nachdem, ob Sie die Eingidnge- oder Ausgdnge-Regis-
terkarte ausgewahlt haben, werden die Einstellungen der
aktuellen Eingangs- bzw. Ausgangsbusse in den folgen-
den Spalten angezeigt:

Spalte Beschreibung

Busname Hier werden die Busse aufgelistet. Klicken Sie auf einen

Bus in der Spalte, um ihn auszuwéhlen und umzubenennen.

Lautsprecher Hier wird die Lautsprecher-Konfiguration (Mono, Stereo,
Surround-Formate) der einzelnen Busse angezeigt.

Audiogerdt  Hier wird der ausgewahlte ASIO-Treiber angezeigt.

Gerdte-Port  Wenn Sie einen Bus »gedffnet« haben (durch Klicken auf
das Pluszeichen in der Busname-Spalte), zeigt diese Spalte
an, welche physikalischen Ein-/Ausgéange lhrer Audio-

Hardware der Bus verwendet.

Click Sie kénnen den Click an einen bestimmten Ausgangsbus lei-
ten — unabhangig vom Control-Room-Ausgang. Dies ist so-

gar dann méglich, wenn der Control Room ausgeschaltet ist.

Hinzufiigen von Bussen

1. Klicken Sie je nach dem gewiinschten Bustyp auf die
Eingdnge- bzw. Ausgénge-Registerkarte.

2. Klicken Sie auf den Schalter »Bus hinzufligen«.
Ein Dialog wird angezeigt.

¢ Ausgangsbus hinzufiigen

[ ok J[ Abbrechen |

3. Wibhlen Sie die gewiinschte Konfiguration.

Das Einblendmenti enthélt Optionen fiir Mono und Stereo sowie fiir ver-
schiedene Surround-Formate (nur Cubase). Wenn Sie ein anderes Sur-
round-Format verwenden méchten, 6ffnen Sie das Untermentii »Mehr.. .«

= Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste in das
Fenster »VST-Verbindungen« klicken und direkt im ange-
zeigten Kontextment einen Bus mit dem gewtlinschten
Format auswéhlen.

Der neue Bus und die entsprechenden Anschliisse werden angezeigt.

4. Klicken Sie in die Spalte »Gerate-Port«, um einen Ein-
gangs- bzw. Ausgangsanschluss fiir einen Kanal im Bus
auszuwahlen.

Im angezeigten Einblendmentii werden die Anschliisse mit den Namen
aufgelistet, die Sie im Dialog »Geréte konfigurieren« zugewiesen haben.
Wiederholen Sie diesen Vorgang fir alle Kanale im Bus.

Hinzufiigen von Sub-Bussen (nur Cubase)

Ein Surround-Bus ist eigentlich eine Zusammenstellung
mehrerer Monokanéle. So besteht das 5.1-Format z.B.
aus 6 Monokanélen. Sie kdnnen eine Monospur in lhrem
Projekt einfach an einen separaten Lautsprecherkanal im
Bus weiterleiten (bzw. an den ganzen Surround-Bus und
die Position im Surround-Bild anschlieBend mit dem Sur-
roundPan-Plugln einstellen). Was aber, wenn Sie eine
Stereospur an ein Stereokanalpaar im Bus weiterleiten
méchten (z.B. Links und Rechts bzw. Links-Surround und
Rechts-Surround)? Hierfiir benétigen Sie einen Sub-Bus.

1. Wihlen Sie den Surround-Bus in der Liste aus und kli-
cken Sie mit der rechten Maustaste darauf.
Ein Einblendmenti wird angezeigt.

] ACIN Directs Full Duplex [
Irnrner im Yordergrund E
0 Bus hinzufiigen 4 1
= '
~e—g"5,1 Qut" Sub-Bus hinzufiigen ¥ Stereo
ot e 1 Ot ale Mein Mix defird Stereo (Ls Rs)
— .1 Cut” als Main Mix definieren Sterea (C LFE)
El-BOMU  Bys ertfernen LRC
o —r LRCHLFE
-—0 Rechts Quadro
- —0 Suround Links Quadro+LFE
—o Surround Rechts c0
o Lk Gite '

2. Wihlen Sie im Untermenii »Sub-Bus hinzufligen« eine
Kanalkonfiguration aus.

Sie kdnnen z.B. Stereo-Sub-Busse auswihlen (die an unterschiedliche
Lautsprecherkanalpaare im Surround-Bus weitergeleitet werden) oder
andere Surround-Formate (die weniger Kanéle haben als der iibergeord-
nete Bus).

Der erstellte Sub-Bus ist nun innerhalb des tibergeordne-
ten Surround-Busses zum direkten Weiterleiten im Mixer
verfiigbar. Fiir den Sub-Bus steht lhnen kein separater
Kanalzug zur Verfligung.
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Sub-Busse werden normalerweise hauptséchlich fir Aus-
gangsbusse verwendet, Sie kbnnen aber auch Sub-Busse
fur Surround-Eingangsbusse erstellen. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie z.B. ein Stereokanalpaar (z.B. den linken und
rechten Front-Lautsprecher) im Surround-Bus auf eine
separate Stereospur aufnehmen méchten.

Einrichten des Main-Mix-Busses (Standard-Ausgangsbus)

Der Main-Mix-Bus ist der Ausgangsbus, dem jeder neue
Kanal im Mixer zugewiesen wird.

Jeder Ausgangsbus im Fenster »VST-Verbindungen« kann
als Standard-Ausgangsbus definiert werden. Wenn Sie mit
der rechten Maustaste auf den Namen eines Ausgangs-
busses klicken, kdnnen Sie diesen Bus als Main-Mix-Bus
festlegen.

= E 1 b i ASIOL Dirach Eull O
-y Immer im Yordergrund
= Bus hinzufligen 3
-0 8.0 Music Qut" Sub-Bus hinzufiigen 3
ol
—o Re

"6.0 Music Qut" als Main Mix definisren %

Bus entfernen

Einrichten des Standard-Ausgangsbusses im Fenster »VST-Verbindungen«

Wenn Sie neue Audio-, Gruppen- oder Effektkanale im
Mixer erzeugen, werden diese automatisch an den Stan-
dardbus geleitet.

/N Der Standardbus wird durch ein orangefarbenes
Lautsprechersymbol neben dem Namen im Fenster
»VST-Verbindungen« gekennzeichnet.

Weitere Buseinstellungen

= Wenn Sie die Ausgangszuweisung fiir einen Bus veran-
dern mochten, gehen Sie genauso wie beim Hinzuftigen
des Busses vor. Zeigen Sie die Kanile an (indem Sie auf
das Pluszeichen neben dem Bus bzw. auf das libergeord-
nete Pluszeichen oben im Fenster klicken) und wihlen Sie
in der Spalte »Gerite-Port« die gewiinschten Anschliisse
aus.

= Wenn Sie einen nicht benétigten Bus entfernen méch-
ten, wihlen Sie ihn in der Liste aus, klicken Sie mit der
rechten Maustaste und wiahlen Sie im angezeigten Ein-
blendmenii den Befehl »Bus entfernen« oder driicken Sie
die [Riicktaste].
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* Im Presets-Bereich oben im Fenster kénnen Sie Bus-
Presets speichern, I6schen bzw. wieder aufrufen.

Klicken Sie zum Speichern der aktuellen Konfiguration auf den Spei-
chern-Schalter (das Pluszeichen) und geben Sie einen Namen fiir das
Preset ein. Sie kdnnen die gespeicherte Konfiguration jederzeit direkt im
Presets-Einblendmeni auswahlen. Wenn Sie ein gespeichertes Preset
entfernen méchten, wihlen Sie es aus und klicken Sie auf den Léschen-
Schalter (das Minuszeichen).

Arbeiten mit Bussen

In den folgenden Abschnitten wird das Arbeiten mit den
Eingangs- und Ausgangsbussen kurz erldutert. Eine de-
taillierte Beschreibung finden Sie unter »Aufnehmen« auf
Seite 70 und »Der Mixer« auf Seite 128.

Routing

Wenn Sie eine Audiospur wiedergeben (bzw. einen belie-
bigen anderen Audiokanal im Mixer — VST-Instrumentka-
nile, ReWire-Kanile usw.), miissen Sie diese an einen
Ausgangsbus weiterleiten. Ebenso missen Sie beim Auf-
nehmen auf eine Audiospur festlegen, von welchem Ein-
gangsbus das Audiomaterial gesendet werden soll.

= Sie kénnen die Eingangs- und Ausgangsbusse im Ein-
gangs-Routing- bzw. Ausgangs-Routing-Einblendment
des Inspectors auswahlen.

v Stereo Out
Links
Rechts

S.10ut
Links
Rechts
Mitte:
LFE
Surround Links
Surround Rechts

&.0 Music Out
Links
Rechts
Surround Links
Surround Rechts
Linke Seite
Rechte Seite

Fur VST-Instrumentkanile, ReWire-Kanale, Gruppen- und
Effektkanale ist nur das Ausgangs-Routing-Einblendmenti
verfligbar. Wihlen Sie eine der Unterspuren in der Spur-
liste aus, um auf das Ausgangs-Routing-Einblendmenti im
Inspector zugreifen zu kénnen.
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= Sie konnen die Busse auch im Routing-Bereich ober-
halb der einzelnen Kanalzlige im Mixer auswéhlen.

Bei VST-Instrumentkanélen, ReWire-Kanélen, Gruppen- und Effektkana-
len kénnen Sie hier nur die Ausgangbusse auswahlen.

sterea

= Nur Cubase: Wenn Sie die [Alt]-Taste/[Wahltaste] ge-
driickt halten und einen Eingangs- oder Ausgangsbus im
Routing-Bereich des Mixers auswahlen, wird dieser fur
alle ausgewdhlten Kanéle eingestellt.

Auf diese Weise kénnen Sie einfach und schnell denselben Eingang bzw.
Ausgang fiir mehrere ausgewéhlte Kanle einstellen. Wenn Sie die [Um-
schalttaste] gedriickt halten und einen Eingangs- bzw. Ausgangsbus wah-
len, werden fiir die folgenden ausgewéhlten Kanéle die folgenden Busse in
aufsteigender Reihenfolge ausgewéhlt, d.h. der zweite ausgewahlte Kanal
wird an den zweiten, der dritte an den dritten Bus geleitet usw.

= Wenn der Routing-Bereich ausgeblendet ist, klicken
Sie auf den Schalter »Routing anzeigen« im erweiterten Be-
reich des allgemeinen Bedienfelds des Mixers oder wahlen
Sie im Mixer-Kontextmenti aus dem Fenster-Untermenti die
Option »Eingangs-/Ausgangseinstellungen anzeigen«.

I (‘ Mixer

Routing anzeigen !

Der Schalter »Routing anzeigen« im erweiterten Bereich des allgemei-
nen Bedienfelds des Mixers.

Sie kénnen fiir eine Spur nur Eingangsbusse auswahlen,
die der Kanalkonfiguration der Spur entsprechen. Dabei
gilt fur Eingangsbusse Folgendes:

= Monospuren kénnen an Mono-Eingangsbusse oder an ein-
zelne Kanéle eines Stereo- bzw. Surround-Eingangsbusses
geleitet werden (nur Cubase).

* Monospuren kénnen an externe Eingénge geleitet werden, die
Sie im Fenster »VST-Verbindungen« auf der Studio-Register-
karte eingerichtet haben. Dabei kann es sich um Monokanéle
oder einzelne Kanéle in einem Stereo- oder Surround-Ein-
gangsbus (nur Cubase) handeln. AuBerdem kénnen Mono-
spuren an den Talkback-Kanal geleitet werden.

= Monospuren kénnen auch an Mono-Ausgangsbusse geleitet
werden, die Sie im Fenster »VST-Verbindungen« auf der Aus-
géange-Registerkarte oder der Registerkarte »Gruppen/Ef-
fekte« eingerichtet haben, sofern dadurch keine Feedback-
Verbindungen entstehen.

= Stereospuren kénnen an Stereo- oder Mono-Eingangsbusse
oder an Stereo-Subbusse eines Surround-Busses (nur Cu-
base) geleitet werden.

= Stereospuren kénnen an externe Eingénge geleitet werden,
die Sie im Fenster »VST-Verbindungen« auf der Studio-Regis-
terkarte eingerichtet haben. Dabei kann es sich um Mono-
oder Stereobusse handeln. AuBerdem konnen Stereospuren
an den Talkback-Kanal geleitet werden.

= Stereospuren konnen auch an Mono- oder Stereo-Ausgangs-
busse geleitet werden, die Sie auf der Ausgénge-Registerkarte
oder der Registerkarte »Gruppen/Effekte« eingerichtet haben,
sofern dadurch keine Feedback-Verbindungen entstehen.

= Surround-Spuren kénnen an Surround-Eingangsbusse gelei-
tet werden (nur Cubase).

= Surround-Spuren kénnen an externe Einginge geleitet wer-
den, die Sie auf der Studio-Registerkarte eingerichtet haben,
sofern diese dieselbe Anzahl an Lautsprecherkanélen wie die
Spur selbst haben.

= Surround-Spuren kdnnen auBerdem an Ausgangsbusse ge-
leitet werden, die dieselbe Anzahl an Lautsprecherkanélen ha-
ben, sofern dadurch keine Feedback-Verbindungen
entstehen.

Fur Ausgangsbusse ist jede Zuweisung moglich.

/N Feedback-Verbindungen sind im Einblendmenti
nicht verfligbar und werden durch ein Warnsymbol
gekennzeichnet.

Wenn Sie Eingangs- oder Ausgangsbusverbindungen
aufheben mdéchten, wahlen Sie im dazugehdrigen Ein-
blendment die Option »Kein Bus«.
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Ein- und Ausblenden von Bussen im Mixer

Im Mixer (nur Cubase) werden Busse durch Eingangs- und
Ausgangskanile dargestellt (in den separaten Fensterfla-
chen links und rechts). Sie kdnnen diese unabhéngig von-
einander ein- bzw. ausblenden, indem Sie auf die Schalter
»Eingangskanale ausblenden« bzw. »Ausgangskanale aus-
blenden« im allgemeinen Bedienfeld des Mixers klicken:

Eingangskanéle ausblenden

Ausgangskanile ausblenden

= In Cubase Studio werden nur die Ausgangsbusse im
Mixer angezeigt!

Die im Dialog »VST-Verbindungen« eingerichteten Eingangsbusse kon-
nen Sie tiber die Einblendmeniis »Eingangs-Routing« im Inspector aus-
wihlen. Es ist jedoch nicht méglich, eigene Mixer-Einstellungen fiir die
Eingangsbusse vorzunehmen.

Eingangskanile (nur Cubase)

Die Eingangskanéle werden links im Mixer angezeigt. Je-
der Eingangskanal &hnelt einem reguldren Mixer-Kanal-
zug. Hier kénnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

= Uberpriifen und Anpassen des Aufnahmepegels mit
den Eingangsverstarkung-Drehreglern und/oder dem
Pegelregler.

Siehe »Einstellen der Eingangspegel« auf Seite 76.

= Verandern der Phase des Eingangssignals.
Klicken Sie hierzu auf den Eingangsphase-Schalter neben dem Ein-
gangsverstéarkung-Drehregler.

= Hinzuftigen von Effekten oder EQ zum Eingangsbus.
Ein Beispiel zum Hinzufiigen von Effekten zu lhrer Aufnahme auf der
Ebene der Eingangsbusse finden Sie unter »Aufnehmen mit Effekten (nur
Cubase)« auf Seite 83.

/N\ Dieim Eingangskanalzug vorgenommenen Einstel-
lungen werden dauerhaft in Ihrer aufgenommenen
Audiodatei gespeichert!

Ausgangskanile

|
|_ L

Die Ausgangskanéle werden rechts im Mixer angezeigt.
Hier kdnnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

= Anpassen des Ausgangspegels furr die Busse mit den
Schiebereglern.

= Hinzufiigen von Effekten oder EQ.

Diese betreffen den gesamten Bus. Beispiele fiir geeignete Effekte sind
z.B. Kompressor-, Limiter- und Dither-Pluglns (siehe das Kapitel »Audio-
effekte« auf Seite 177).
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Einrichten von Gruppen- und
Effektkandlen

Auf der Registerkarte »Gruppen/Effekte« im Fenster »VST-
Verbindungen« werden alle Gruppen- und Effektkanile ei-
nes Projekts angezeigt. Sie kdnnen weitere Gruppen- bzw.
Effektkanale hinzufiigen, indem Sie auf den entsprechenden
Schalter klicken. Dabei geschieht dasselbe wie beim Erzeu-
gen von Gruppen- bzw. Effektkanalspuren im Projekt-Fens-
ter. Weitere Informationen finden Sie unter »Verwenden von
Gruppenkanélen« auf Seite 150 und im Kapitel »Audioef-
fekte« auf Seite 177.

Im Fenster »VST-Verbindungen« kénnen Sie zusatzlich
Sub-Busse fiir Gruppen und Effektkanile hinzufiigen (nur
Cubase). Dies ist sinnvoll, wenn Sie z.B. mit Gruppen oder
Effektkanalen im Surround-Format arbeiten und Stereoka-
nile an bestimmte Surround-Kanalpaare leiten méchten.

Wenn Sie einen Sub-Bus fiir einen Gruppen- oder Effekt-
kanal im Surround-Format hinzufligen méchten, gehen Sie
folgendermaBen vor:

1. Offnen Sie das Fenster »VST-Verbindungen« und
wahlen Sie die Registerkarte »Gruppen/Effekte«.

2. Wabhlen Sie in der Liste einen Gruppen- bzw. einen
Effektkanal aus und klicken Sie mit der rechten Maustaste
darauf.

3. Wabhlen Sie im Untermeni »Sub-Bus hinzufiigen« eine
Kanal-Konfiguration aus.

Der hinzugefligte Sub-Bus ist jetzt fiir das direkte Routing
im Mixer verfligbar. Er ist Teil des tibergeordneten Grup-
pen- bzw. Effektkanals, d.h. es ist kein separater Kanalzug
fur den Sub-Bus verfligbar.

Mith6ren (Monitoring)

StandardméBig geschieht das Mithéren tiber den Control
Room (siehe Kapitel »Der Control Room (nur Cubase)« auf
Seite 159). Wenn der Control Room auf der Studio-Regis-
terkarte im Fenster »VST-Verbindungen« ausgeschaltet ist,
wird der Main-Mix-Bus zum Mithéren verwendet (siehe
»Einrichten des Main-Mix-Busses (Standard-Ausgangs-
bus)« auf Seite 18).

= In Cubase Studio wird immer der Main-Mix-Bus zum
Mithdren verwendet.

Einstellen des Monitorpegels

Wenn Sie den Control Room zum Mithéren verwenden,
wird der Monitorpegel im Control-Room-Mixer eingestellt
(siehe Kapitel »Der Control Room (nur Cubase)« auf Seite
159). Wenn Sie den Main-Mix-Bus zum Mithdren verwen-
den, kénnen Sie den Pegel im normalen Projekt-Mixer ein-
stellen.

Wenn Sie im Sample-Editor Audiomaterial mithéren oder
die Scrubben-Funktion verwenden, kdnnen Sie den Moni-
torpegel auch mit dem kleinen Regler in der Werkzeug-
zeile des Sample-Editors einstellen.

Externe Instrumente/Effekte (nur
Cubase)

Cubase untersttitzt die Integration von externen Effektge-
raten und externen Instrumenten, z.B. Hardware-Synthesi-
zern, in den Signalfluss des Sequenzers.

Im Fenster »VST-Verbindungen« finden Sie die Register-
karte »Externe Instrumente, Uiber die Sie die benétigten
Ports fiir Send- und Return-Busse festlegen kénnen. Uber
das Fenster »VST-Instrumente« kénnen Sie auf externe In-
strumente/Effekte zugreifen.

/\ Externe Instrumente werden in den Einblendmentis
durch ein »x« vor dem Namen gekennzeichnet.

Voraussetzungen

= Wenn Sie externe Effekte verwenden mdchten, benéti-
gen Sie eine Audiokarte mit mehreren Ein- und Ausgén-
gen. Um mit externen Instrumenten arbeiten zu kénnen,
muss eine MIDI-Schnittstelle an Ihrem Computer ange-
schlossen sein.

Der externe Effekt benétigt mindestens einen Eingang und einen Aus-
gang (oder Eingangs-/Ausgangskanalpaare bei Stereoeffekten) — zu-
sétzlich zu den Eingangs- und Ausgangs-Ports, die Sie fiir die Aufnahme
und das Mithoren verwenden.

* Wie immer sind Audiokarten empfehlenswert, deren
Treiber eine geringe Latenz haben.

Cubase kompensiert die Eingangs-/Ausgangslatenz und stellt sicher,
dass das im externen Effekt bearbeitete Material das richtige Timing
beibehalt.
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AnschlieBen des externen Effekts/Instruments

Wenn Sie einen externen Effekt bzw. ein externes Instru-
ment einrichten mochten, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Verbinden Sie ein freies Ausgangspaar lhrer Audiokar-
te mit dem Eingangspaar lhres externen Hardware-Geréts.
In diesem Beispiel wird davon ausgegangen, dass das Hardware-Gerét
liber Stereo-Eingénge und -Ausgénge verfiigt.

2. Verbinden Sie ein freies Eingangspaar lhrer Audiokarte
mit dem Ausgangspaar lhres Hardware-Gerits.

/N Sie kénnen Eingangs- und Ausgangsanschlisse flir
externe Effekte/Instrumente auswéhlen, die bereits
verwendet werden (d.h. die im Fenster »VST-Verbin-
dungen« als Eingénge/Ausgédnge ausgewahlt wur-
den). Wenn Sie einen verwendeten Anschluss fiir
einen externen Effekt/Instrument auswahlen, wird die
bestehende Anschlusszuweisung unterbrochen. Sie
erhalten keine Warnmeldung!

Sobald das externe Gerat mit der Audio-Hardware lhres
Computers verbunden ist, miissen Sie die Eingangs-/
Ausgangsbusse in Cubase einrichten:

Einrichten von externen Effekten

1. Offnen Sie iiber das Gerite-Menii das Fenster »VST-
Verbindungens«.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte »Externe Effekte« und
dann auf den Schalter »Externen Effekt hinzuftigen«.

(' Externen Effekt hinzufiigen

Send-Konfiguration

LR ClfelsRs

LR CLieLsRs

[ Wit MIDI-Gerst verkriipfen |

Abbrechen

3. Geben Sie im angezeigten Dialog einen Namen fiir
den externen Effekt ein und wihlen Sie die Send- und die
Return-Konfiguration aus. Wenn Sie ein MIDI-Gerat fir
den externen Effekt einrichten mdchten, klicken Sie auf
den Schalter »Mit MIDI-Gerét verkntipfen«.

Je nach Art des Effekts kénnen Sie Mono-, Stereo- oder Surround-Konfigu-
rationen auswahlen. Wenn Sie auf »Mit MIDI-Gerat verkniipfen« klicken,
konnen Sie die Funktionen der MIDI-Geréte-Verwaltung verwenden, um ein
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neues MIDI-Gerét fiir den Effekt zu erzeugen. Verzégerungsausgleich fiir
den Effekt kann dabei nur dann angewendet werden, wenn Sie ein MIDI-
Gerét einrichten. Weitere Informationen zur MIDI-Geréte-Verwaltung und
zu Bedienfeldern fiir MIDI-Geréte finden Sie im separaten PDF-Dokument
»MIDI-Gerétex.

4. Klicken Sie auf »OK-«. Ein neuer Bus wird im Fenster
»VST-Verbindungen« hinzugefligt.

5. Klicken Sie in die Spalte »Gerite-Port« fir den rech-
ten und den linken Port des Send-Busses und wihlen Sie
die Ausgange lhrer Audiokarte aus, die Sie im vorigen Ab-
schnitt in Schritt 1 eingestellt haben.

6. Klicken Sie in die Spalte »Gerite-Port« fir den rech-
ten und linken Port des Return-Busses und wihlen Sie
die Eingange Ihrer Audiokarte aus, die Sie im vorigen Ab-
schnitt in Schritt 2 eingestellt haben.

7. Nehmen Sie ggf. weitere Einstellungen fiir den Bus vor.
Diese Einstellungen kdnnen Sie in den Spalten ganz rechts vornehmen.

Beachten Sie, dass Sie diese Einstellungen auch wahrend der Arbeit mit
dem Effekt vornehmen kénnen und es wahrscheinlich einfacher ist, wenn
das Resultat hérbar ist. Die folgenden Optionen sind verfligbar:

Option Beschreibung

Wenn |hr Hardware-Effektgerat eine Verzégerung (Latenz)
aufweist, geben Sie diesen Wert hier ein. So kann Cubase
diese Verzégerung wahrend der Wiedergabe ausgleichen.
Der Wert kann auch automatisch bestimmt werden. Kli-
cken Sie mit der rechten Maustaste in die Verzégerung-
Spalte fiir den Effekt und wahlen Sie »Plugin-Latenz be-
rechnen«. Sie miissen die Latenz der Audiokarte dabei
nicht berticksichtigen. Dies tut das Programm automatisch.

Verzégerung

Send-Gain Hier kénnen Sie den Pegel des Signals einstellen, das an

den externen Effekt gesendet wird.

Return-Gain Hier kénnen Sie den Pegel des Signals einstellen, der vom
externen Effekt kommt. Beachten Sie, dass sehr hohe Aus-
gabepegel von externen Effekten in der Audiokarte zu
Clipping (Ubersteuerung) fiihren kénnen. Dies kann mit
der Return-Gain-Einstellung nicht vermieden werden. Ver-

ringern Sie stattdessen den Ausgabepegel des Gerits.

MIDI-Gerat Wenn Sie hier klicken, wird ein Einblendment gedffnet, mit
dessen Optionen Sie die Verbindung zwischen Effekt und
einem verkniipften MIDI-Gerat unterbrechen, ein MIDI-Ge-
rét auswéhlen, ein neues Gerét erzeugen oder die MIDI-
Gerate-Verwaltung von Cubase 6ffnen kénnen, um das
MIDI-Ger#t zu bearbeiten.

Wenn Studio Manager 2 auf Inrem Rechner installiert ist,
kénnen Sie u.U. auch einen OPT-Editor auswahlen, um auf
den externen Effekt zuzugreifen.

Ref. Sobald Sie einen externen Effekt als Insert-Effekt fir eine

Audiospur verwenden, wird hier ein »X« angezeigt.
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8. Wenn Sie die gewiinschten Einstellungen vorgenom-
men haben, schlieBen Sie das Fenster »VST-Verbindun-
gen«,

= Externe Gerite-Ports kdnnen nur exklusiv verwendet
werden (siehe »AnschlieBen des externen Effekts/Instru-
ments« auf Seite 22).

Verwenden des externen Effekts

Wenn Sie nun in eine Insert-Effektschnittstelle fiir einen
Kanal klicken und das Effekt-Einblendmenti betrachten,
werden Sie sehen, dass der neue externe Effekt-Bus unter
»Externe Pluglns« aufgefuhrt ist.

Wenn Sie den Bus auswihlen, geschieht Folgendes:

= Der Bus fiir den externen Effekt wird wie ein normales Effekt-
Plugln in die Effektschnittstelle geladen.

* Das Audiosignal des Kanals wird an die Ausgange der Audio-
karte geleitet, durch das externe Effektgerat und schlieBlich -
tiber die Eingénge der Audiokarte — zurlick zum Programm.

= Ein Parameter-Fenster wird ge6ffnet, in dem die Einstellungen
fur Verzégerung, Send-Gain und Return-Gain fiir den exter-
nen Effekt-Bus angezeigt werden. Sie kdnnen diese Einstel-
lungen wahrend der Wiedergabe anpassen. Bei dem Schalter
»Loop-Verzégerung des Effekts fiir Verzdgerungsausgleich
berechnen« handelt es sich um dieselbe Funktion, die auch fiir
die Option »Plugin-Latenz berechnen« im Fenster »VST-Ver-
bindungen« verwendet und mit der ein Verzégerungswert fiir
den Verzgerungsausgleich berechnet wird. Wenn Sie ein
MIDI-Gerét fur den Effekt definiert haben, wird das entspre-
chende Gerat-Fenster gedffnet. Wenn Studio Manager 2 in-
stalliert und ein entsprechender OPT-Editor vorhanden ist,
wird dieser OPT-Editor angezeigt.

€ Audio 01: Ins. 1 - Externer Effekt |- |

Das standardm&Big angezeigte Parameterfenster fir einen externen
Effekt

Wie jeden anderen Effekt konnen Sie den externen Effekt-
Bus als Insert- oder als Send-Effekt (Insert-Effekt auf ei-
ner Effektkanalspur) verwenden. Sie kénnen den externen
Effekt mit den Uiblichen Methoden ausschalten oder um-
gehen (Bypass).

Einrichten von externen Instrumenten

1. Offnen Sie liber das Gerite-Menii das Fenster »VST-
Verbindungen«.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte »Externes Instru-
ment« und dann auf »Externes Instrument hinzufigen«.

€* Externes Instrument hinzufiigen

O Ep—

[ Wit MIDI-Gerat verkniipfen |

[ ok [ abbrechen |

3. Geben Sie im angezeigten Dialog einen Namen fiir
das externe Instrument und die Anzahl der benétigten
Mono- und/oder Stereo-Returns ein. Wenn Sie ein MIDI-
Gerét fiir das externe Instrument einrichten méchten, kli-
cken Sie auf »Mit MIDI-Gerét verkniipfen«.

Je nach Art des Instruments wird eine bestimmte Anzahl von Mono- und/
oder Stereo-Returns benétigt. Wenn Sie auf »Mit MIDI-Gert verkntip-
fen« klicken, kénnen Sie die Funktionen der MIDI-Geréte-Verwaltung
verwenden, um ein neues MIDI-Gerat zu erzeugen. Weitere Informatio-
nen zur MIDI-Geréte-Verwaltung und zu Bedienfeldern fiir MIDI-Geréte
finden Sie im separaten PDF-Dokument »MIDI-Gerate«.

4. Klicken Sie auf »OK«, Ein neuer Bus wird im Fenster
»VST-Verbindungen« hinzugefigt.

5. Klicken Sie in die Spalte »Gerate-Port« fir den rech-
ten und linken Port des Return-Busses und wihlen Sie
die Eingénge lhrer Audiokarte aus, an denen Sie das ex-
terne Instrument angeschlossen haben.

6. Nehmen Sie gegebenenfalls weitere Einstellungen fur
den Bus vor.

Diese Einstellungen kdnnen Sie in den Spalten ganz rechts vornehmen.
Beachten Sie, dass Sie diese Einstellungen auch wahrend der Arbeit mit
dem Instrument vornehmen kénnen und es wahrscheinlich einfacher ist,
wenn das Resultat hérbar ist. Die folgenden Optionen sind verfligbar:

Option Beschreibung

Wenn |hr Hardware-Effektgerét eine Verzégerung (Latenz)
aufweist, geben Sie diesen Wert hier ein. So kann Cubase
diese Verzégerung wéhrend der Wiedergabe ausgleichen.
Sie missen die Latenz der Audiokarte dabei nicht beriick-
sichtigen — dies geschieht automatisch.

Verzégerung
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Option Beschreibung

Return-Gain Hier kénnen Sie den Pegel des Signals einstellen, der vom
externen Instrument kommt. Beachten Sie, dass sehr hohe
Ausgabepegel von externen Geréten in der Audiokarte zu
Clipping (Ubersteuerung) fiihren kénnen. Dies kann mit

der Return-Gain-Einstellung nicht vermieden werden. Ver-

ringern Sie stattdessen den Ausgabepegel des Gerits.

MIDI-Gerat Wenn Sie in diese Spalte klicken, wird ein Einblendmenti
gedffnet, mit dessen Optionen Sie entweder die Verbin-
dung zwischen dem Instrument und einem verkniipften
MIDI-Gerit unterbrechen, ein MIDI-Gerét auswihlen, ein
neues Gerit erzeugen oder die MIDI-Gerate-Verwaltung
von Cubase 6ffnen kdnnen, um das MIDI-Gerit zu
bearbeiten.

Wenn Studio Manager 2 auf lhrem Computer installiert
ist, kdnnen Sie u.U. auch einen OPT-Editor auswihlen,
um auf das externe Instrument zuzugreifen.

Ref. Sobald Sie ein externes Instrument in eine Schnittstelle

fur ein VST-Instrument laden, wird hier ein »X« angezeigt.

7. Wenn Sie die gewunschten Einstellungen vorgenom-
men haben, schlieBen Sie das Fenster »VST-Verbindun-
gen«.

= Externe Gerate-Ports kénnen nur exklusiv verwendet
werden (siehe »AnschlieBen des externen Effekts/Instru-
ments« auf Seite 22).

Verwenden des externen Instruments

Sobald das externe Instrument im Fenster »VST-Verbindun-
gen« eingerichtet ist, konnen Sie es als VST-Instrument ver-
wenden. Offnen Sie dazu das Fenster »VST-Instrumente«
und klicken Sie auf eine leere Instrumentenschnittstelle. Im
angezeigten Einblendmeni wird das externe Instrument im
Untermentii »Externe Instrumente« aufgefiihrt:

(‘ VST-Instrumente

v Kein ¥5T-Instrument

Externes Instrument

Externe Pluglns
Fehlende FlugIns
Synth

Externes [nstrument? %
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Wenn Sie das externe Instrument im Fenster »VST-Instru-
mente« laden, geschieht Folgendes:

= Fir das externe Gerét wird ein Parameterfenster angezeigt.
Dabei handelt es sich entweder um das Gerét-Fenster, mit
dem Sie ein eigenes Bedienfeld fur das Gerét definieren um
koénnen, einen OPT-Editor oder um ein Standardfenster. Wei-
tere Informationen zum Gerat-Fenster, zur MIDI-Gerate-
Verwaltung und zu Bedienfeldern fiir MIDI-Geréte finden Sie
im separaten PDF-Dokument »MIDI-Geratex.

= Wenn Sie MIDI-Noten an das externe Instrument senden
mdochten, 6ffnen Sie im Inspector fur die entsprechende MIDI-
Spur das Ausgang-Einblendmenii und wahlen Sie das mit
dem Instrument verkniipfte MIDI-Gerét aus. Dadurch ist si-
chergestellt, dass Verzégerungsausgleich angewendet wird.
Das Instrument spielt dann alle tiber diese Spur empfangenen
MIDI-Noten und sendet sie iiber die eingerichteten Return-
Kanéle an Cubase zurtick.

Das externe Instrument verhélt sich wie jedes andere
VST-Instrument in Cubase.

Die Favoriten-Schalter

Im Fenster »VST-Verbindungen« finden Sie sowohl auf der
Registerkarte »Externe Effekte« als auch auf der Register-
karte »Externe Instrumente« einen Favoriten-Schalter.

Gruppen/Effekte I Externe Effekte

ange I Ausgange I

Externen Effekt hinzufligen | Fawvariten |

| Lautsprecher | Audiagerst | Gerste-Port

Der Favoriten-Schalter auf der Registerkarte »Externe Effekte«

Unter Favoriten werden hier Geratekonfigurationen ver-
standen, die jederzeit aufgerufen werden kdnnen, wie eine
Bibliothek externer Gerate, die nicht stiandig an lhrem
Computer angeschlossen sind. Dadurch kénnen Sie auch
mehrere Konfigurationen fiir dasselbe Gerét speichern,
z.B. fuir Multi-Effektgerate, die sowohl Mono- als auch
Stereobetrieb ermdglichen.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um eine Geratekonfigura-
tion als Favoriten abzuspeichern:

= Wenn Sie im Fenster »VST-Verbindungen« ein neues
Gerat eingerichtet haben, wihlen Sie es in der Busname-
Spalte aus und klicken Sie auf den Favoriten-Schalter.

Ein Kontextmenii wird angezeigt. Wihlen Sie die entsprechende Option,
um das ausgewahlte externe Gerat den Favoriten hinzuzuftigen.
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= Sie kénnen die gespeicherte Konfiguration jederzeit la-
den, indem Sie auf den Favoriten-Schalter klicken und den

Namen der Konfiguration aus dem Kontextment auswahlen.

Die Meldung »Plugin nicht gefunden«

Wenn Sie ein Projekt ffnen, in dem ein externer Effekt
bzw. ein externes Instrument verwendet wird, wird u.U. die
Meldung »Plugin konnte nicht gefunden werden« ange-
zeigt. Dieser Fall tritt immer dann ein, wenn Sie ein externes
Gerat, das in einem Projekt verwendet wird, im Fenster
»VST-Verbindungen« |6schen, oder wenn Sie ein Projekt
auf einem Computer 6ffnen, auf dem das benotigte externe
Gerat nicht eingerichtet ist. Diese Meldung wird auch an-
gezeigt, wenn Sie ein mit Version 3.0 von Cubase erstell-
tes Projekt, in dem ein externer Effekt bzw. ein externes
Instrument verwendet wird, zum ersten Mal 6ffnen.

Im Fenster »VST-Verbindungen« wird die unterbrochene
Verbindung mit dem externen Gerét durch ein Symbol in
der Busname-Spalte angezeigt.

Wenn Sie die Verbindung mit dem externen Gerét wieder-
herstellen mdchten, klicken Sie einfach mit der rechten
Maustaste auf den Eintrag des Geréts in der Busname-
Spalte und wihlen Sie im Kontextmenu »Externen Effekt
verbinden«. Das Symbol wird entfernt und das externe Ge-
rét ist wieder uneingeschrénkt im Projekt verfligbar.

/\ Die Busse, die fiir die externen Effekte und Instru-
mente eingerichtet wurden, werden »global«, d.h. fir
Ihren speziellen Systemaufbau, gespeichert.

»Einfrieren« von externen Effekten/
Instrumenten

Wie bei VST-Instrumenten und -Effekten haben Sie auch
bei externen Intrumenten und Effekten die Méglichkeit,
diese »einzufrieren«. Die genaue Vorgehensweise wird in
den Kapiteln »Audioeffekte« auf Seite 177 und »VST-In-
strumente und Instrumentenspuren« auf Seite 199 be-
schrieben.

/\ Das Einfrieren von Instrumenten muss in Echtzeit er-
folgen. Andernfalls werden die externen Effekte nicht
berlicksichtigt.
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Beim Einfrieren von externen Instrumenten oder Effekten
kénnen Sie die jeweilige Ausklingzeit im Dialog »Kanal ein-
frieren — Optionen« einstellen:

(‘ Kanal einfrieren - Optionen

m Ausklingzeit

[ ok || abbrechen |

= Verwenden Sie die Pfeilschalter rechts neben dem Wertefeld,
um den gewiinschten Ausklingzeit-Wert einzustellen, d.h. den
Bereich hinter den Part-Grenzen, der auch fiir den Einfriervor-
gang beriicksichtigt werden soll. Sie kénnen auch in das Wer-
tefeld klicken und den gewtinschten Wert direkt eingeben
(maximal 60 s).

* Wenn fiir die Ausklingzeit »0 s« eingestellt ist (Standardein-
stellung), werden beim Einfrieren nur die Daten innerhalb der
Parts berticksichtigt.
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Das Projekt-Fenster



Einleitung

Das Projekt-Fenster ist das Hauptfenster in Cubase. In
diesem Fenster erhalten Sie einen Uberblick tiber das
Projekt und kdnnen grundlegende Einstellungen vorneh-
men. Jedes Projekt hat ein eigenes Projekt-Fenster.

Spuren

Das Projekt-Fenster ist vertikal in Spuren unterteilt; hori-
zontal verlauft von links nach rechts ein Zeitlineal. Folgende
Spurarten sind verfiigbar:

Option
Audio

Beschreibung

Auf Audiospuren kénnen Sie Audio-Events und Audio-Parts auf-
nehmen und wiedergeben. Jede Audiospur hat einen entspre-
chenden Audiokanalzug im Mixer.

Eine Audiospur kann beliebig viele Automationsunterspuren ha-
ben, mit denen die Parameter im Mixer, die Einstellungen fiir In-
sert-Effekte usw. automatisiert werden koénnen.

Ordner  Mit Hilfe von Ordnerspuren kdnnen Sie mehrere Spuren zusam-
menfassen, um sie besser verwalten, ordnen und als Einheit be-
arbeiten zu konnen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel

»Ordnerspuren« auf Seite 110.

Effekt-
kanal

Effektkanalspuren dienen zum Hinzufigen von Send-Effekten.
Jeder Effektkanal kann bis zu acht Effektprozessoren enthalten.
Wenn Sie Effektsends von einem Audiokanal an einen Effektka-
nal weiterleiten, schicken Sie das Audiomaterial aus dem Audio-
kanal in die Effekte des Effektkanals. Fiir jeden Effektkanal steht
Ihnen ein entsprechender Kanalzug im Mixer zur Verfiigung — der
Effekt-Return. Weitere Informationen tber Effektkanalspuren
und Send-Effekte erhalten Sie im Kapitel »Audioeffekte« auf
Seite 177.

Ein Effektkanal kann beliebig viele Automationsunterspuren ha-
ben, mit denen die Parameter im Mixer, die Einstellungen fiir die
Effekte usw. automatisiert werden kénnen. Alle Effektkanalspu-
ren werden, zur leichteren Verwaltung, automatisch in einem se-
paraten Ordner in der Spurliste abgelegt.

Wenn Sie mehrere Audiokanéle an einen Gruppenkanal leiten,
kénnen Sie alle mit denselben Steuerelementen mischen, die-
selben Effekte auf alle Kanile gleichzeitig anwenden usw. (siehe
»VVerwenden von Gruppenkanélen« auf Seite 150).

Eine Gruppenspur beinhaltet keine Events an sich, sondern zeigt
die Einstellungen und Automationskurven des entsprechenden
Gruppenkanals an. Jede Gruppenspur hat einen entsprechen-
den Kanalzug im Mixer. Im Projektfenster werden Gruppenspu-
ren als Unterspuren innerhalb eines separaten Ordners fiir
Gruppenspuren angezeigt.

Gruppe
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Option Beschreibung

Instru-
ment

Hiermit haben Sie die Mdglichkeit, eine Spur fiir ein bestimmtes
VST-Instrument einzurichten, was die Arbeit mit VST-Instrumen-
ten und deren Verwaltung erleichtert und intuitiver macht. Jede
Instrumentenspur hat einen eigenen Kanalzug im Mixer. Eine In-
strumentenspur kann beliebig viele Automationsunterspuren im
Projekt-Fenster haben, Lautstérke und Panorama werden jedoch
im Mixer geregelt. Sie kénnen Instrumentenspuren direkt im Pro-
jekt-Fenster bearbeiten, indem Sie auf den Schalter »Im Kontext
bearbeiten« klicken (siehe »Der Kontext-Editor« auf Seite 384).
Detaillierte Informationen tiber Instrumentenspuren erhalten Sie
im Kapitel »VST-Instrumente und Instrumentenspuren« auf Seite
199.

MIDI Auf MIDI-Spuren kénnen Sie MIDI-Parts aufnehmen und wieder-
geben. Jede MIDI-Spur hat einen entsprechenden Kanalzug im
Mixer. Sie kénnen MIDI-Spuren direkt im Projekt-Fenster bear-
beiten. Verwenden Sie dazu den Kontext-Editor (siehe »Der
Kontext-Editor« auf Seite 384).

Eine MIDI-Spur kann eine Reihe von Automationsunterspuren
haben, mit denen die Parameter im Mixer, die Einstellungen fir
Insert- und Send-Effekte usw. automatisiert werden kénnen.

Marker  In der Markerspur kdnnen Marker direkt im Projektfenster umbe-
nannt und verschoben werden (siehe »Verwenden der Marker-
spur« auf Seite 117). Fir jedes Projekt kann nur eine Markerspur

eingerichtet werden.

In der Arranger-Spur kénnen Sie Bereiche im Projekt definieren
und festlegen, in welcher Reihenfolge diese abgespielt werden
sollen, siehe »Die Arranger-Spur« auf Seite 102,

Arranger

Lineal
(nur
Cubase)

Linealspuren enthalten zusatzliche Lineale, die den zeitlichen
Verlauf von links nach rechts darstellen. In Cubase kénnen Sie
eine beliebige Anzahl von Linealspuren verwenden und fiir jede
ein unterschiedliches Anzeigeformat festlegen. Informationen
tiber Linealspuren und Anzeigeformate erhalten Sie im Abschnitt
»Das Lineal« auf Seite 36.

Mit der Transpositionsspur kénnen Sie globale Tonartanderun-
gen vornehmen. Fiir ein Projekt steht nur eine Transpositions-
spur zur Verfligung, siehe »Die Transpositionsfunktionen« auf
Seite 120.

Transpo-
sition

Video Auf dieser Spur werden Video-Events wiedergegeben. Fiir ein

Projekt steht nur eine Videospur zur Verfiigung.

Parts und Events

Events sind die Grundbausteine in Cubase. Unterschiedli-
che Event-Arten werden im Projekt-Fenster unterschied-
lich behandelt:

* Video- und Automations-Events (Kurvenpunkte) werden im-
mer direkt im Projekt-Fenster angezeigt und angeordnet.

= MIDI-Events werden immer in MIDI-Parts zusammengefasst,
die aus einem oder mehreren MIDI-Events bestehen. MIDI-
Parts werden im Projekt-Fenster bearbeitet und angeordnet.
Wenn Sie die einzelnen Events eines Parts bearbeiten moch-
ten, 6ffnen Sie den Part in einem MIDI-Editor (siehe »Einlei-
tung« auf Seite 365).
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= Audio-Events konnen direkt im Projekt-Fenster angezeigt und
bearbeitet werden, es kann jedoch auch mit Audio-Parts gear-
beitet werden, die aus mehreren Events bestehen. Dies ist
niitzlich, wenn Sie mehrere Events in einem Projekt als Einheit
behandeln mochten. Audio-Parts enthalten auch Informatio-
nen iber die Zeitposition im Projekt.

Ein Audio-Event und ein Audio-Part

Arbeiten mit Audiomaterial

Wenn Sie mit Audiodateien arbeiten méchten, ist es wich-
tig, dass Sie verstehen, wie Audiomaterial in Cubase be-
handelt wird:

Wenn Sie Audiomaterial im Projekt-Fenster bearbeiten
oder Bearbeitungsfunktionen anwenden, arbeiten Sie im-
mer an einem Audio-Clip, der automatisch erzeugt wird,
wenn Sie Audiomaterial importieren oder aufnehmen. Die-
ser Audio-Clip verweist auf eine Audiodatei auf lhrer Fest-
platte, die nicht veréndert wird. Die Audio-Bearbeitung ist
also »nicht destruktiv« in dem Sinne, dass Sie Anderungen
immer riickgangig machen koénnen, oder zu den urspriingli-
chen Versionen zurlickkehren kénnen.

Der Audio-Clip verweist nicht notwendigerweise nur auf
eine urspriingliche Audiodatei! Wenn Sie z.B. Bearbei-
tungsfunktionen auf einen Bereich des Audio-Clips an-
wenden, wird eine neue Audiodatei erzeugt, die nur den
betreffenden Bereich enthilt. Die Bearbeitungsfunktion
wird dann nur auf die neue Audiodatei angewendet und
die urspriingliche Audiodatei bleibt unveréndert. Der
Audio-Clip schlieBlich wird automatisch angepasst, so
dass er auf beide Dateien, die urspriingliche und die bear-
beitete Datei verweist. Wahrend der Wiedergabe wech-
selt das Programm an den betreffenden Stellen zwischen
der urspriinglichen Datei und der bearbeiteten Datei. Sie
horen dies als eine einzige Aufnahme, bei der die Bearbei-
tungsfunktion nur auf einen Bereich angewendet wurde.
Diese Funktion erméglicht es, die Bearbeitungsfunktion zu
einem spateren Zeitpunkt riickgéngig zu machen und auf
verschiedene Audio-Clips, die auf dieselbe Audiodatei
verweisen, unterschiedliche Bearbeitungsfunktion
anzuwenden.
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Das Audio-Event ist das Objekt, das Sie an einer bestimm-
ten Zeitposition in Cubase platzieren. Wenn Sie Kopien ei-
nes Audio-Events erstellen und diese an verschiedene
Positionen im Projekt verschieben, verweisen sie immer
noch auf denselben Audio-Clip. Darliber hinaus hat jedes
Audio-Event einen Versatz- und einen Langen-Wert. Diese
bestimmen, an welchen Positionen im Clip das Event star-
tet und endet, d.h. welcher Bereich des Audio-Clips von
dem Audio-Event wiedergegeben wird. Wenn Sie z.B. die
Lange des Audio-Events verdandern, verandern Sie lediglich
die Start- und/oder Endposition im Audio-Clip — der Clip
selbst wird nicht veréndert.

Eine Audio-Region ist ein Bereich innerhalb eines Clips
mit einem Langen-Wert, einer Startzeit und einem Raster-
punkt. Audio-Regionen werden im Pool angezeigt und
konnen am einfachsten im Sample-Editor erstellt werden.

= Wenn Sie eine Audiodatei in verschiedenen Kontexten
verwenden méchten oder wenn Sie verschiedene Loops
aus einer Audiodatei erstellen méchten, miissen Sie die
entsprechenden Regionen des Audio-Clips in Events um-
wandeln und in unterschiedliche Audiodateien schreiben.
Dies ist notwendig, da unterschiedliche Events, die auf
denselben Clip verweisen auch auf dieselbe Clip-Informa-
tion zugreifen.
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Inspector Spurliste mit unter- Event-Anzeige mit Audio-Parts und Audio-Events,

schiedlichen Spurarten

Die Spurliste

In der Spurliste werden alle im Projekt verwendeten Spu-
ren angezeigt. Sie beinhaltet die Namensfelder und die
verschiedenen Einstellungsmdglichkeiten fiir die Spuren.
Die unterschiedlichen Spurarten haben verschiedene
Steuerelemente in der Spurliste. Damit alle Steuerele-
mente angezeigt werden, missen Sie eventuell die GréBe
der Spur in der Spurliste verandern (siehe »Verdndern der
Spurhéhe in der Spurliste« auf Seite 39).
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MIDI-Parts, Automationskurven, Markern usw.

= Der Spurlistenbereich einer Audiospur:

Kanaleinstellungen-Fenster anzeigen

Read/Write-Schalter

Spurname
(Automation)

Aufnahme aktivie-

Stummschalten
e Ausgangs-
ren und Monitor pegelanzeige

und Solo ,
udiospur . WX(Rw)e

—
mono (o | =)

4 A\

T

Musikalische/
Lineare Zeitbasis

Automation anzeigen/ Sperren

ausblenden Ebenen-

Darstellungsart

Diese Schalter zeigen an, ob Effektsends, EQ oder Insert-Effekte fur
die Spur aktiviert sind. Klicken Sie auf die Schalter, um die entspre-
chende Funktion zu umgehen (Bypass).
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= Der Spurlistenbereich einer Automationsunterspur (die
eingeblendet wird, wenn Sie auf das Pluszeichen (»Auto-
mation anzeigen/ausblenden«) fiir eine Spur klicken):

Automationsspur hinzufiigen (mehr Parameter anzeigen)

Read/Write-Schalter (Automation)

Automationsparameter (Klicken Sie hier,
um einen Parameter auszuwihlen.)

Automation
ausschalten

Sperren

= Der Spurlistenbereich einer MIDI-Spur:

Read/Write-Schalter (Automation)

Spurname Kanaleinstellungen
Aufnahme bearbeiten
Stummschalten aktivieren
und Solo und Monitor Im Kontext
bearbeiten
37 @ moios (@ == ]=]
TEDE  5LIE» YSL2020 Mid ]

Bank Programm  MIDI-Kanal/Ausgang

Drum-Map zuweisen, Sperren Inserts/Sends-Status

und Ebenen-Darstellungsart Aktivitatsanzeige

Der Inspector

Der Bereich links von der Spurliste ist der Inspector. Hier
werden zusitzliche Steuerelemente und Parameter fiir die
Spur angezeigt, die in der Spurliste ausgewahlt ist. Wenn
mehrere Spuren ausgewdhlt sind (siehe »Arbeiten mit
Spuren« auf Seite 43), werden im Inspector die Einstellun-
gen fiir die erste (oberste) ausgewihlte Spur angezeigt.

Wenn Sie den Inspector ein- bzw. ausblenden méchten,
klicken Sie auf den Schalter »Inspector anzeigen« in der
Werkzeugzeile.

éltﬁl

Inspector anzeigen

Der Schalter »Inspector anzeigen«

= Bei den meisten Spurarten ist der Inspector in unter-
schiedliche Registerkarten mit separaten Steuerelementen
aufgeteilt. Sie konnen diese Registerkarten 6ffnen/schlie-
Ben, indem Sie auf den Namen der Registerkarten klicken.
Wenn Sie auf einen Namen klicken, wird die dazugehérige Registerkarte
gedffnet und die anderen Registerkarten werden ausgeblendet. Wenn Sie
beim Klicken die [Strg]-Taste/[Befehlistaste] gedriickt halten, kénnen Sie
mehrere Registerkarten gleichzeitig 6ffnen. Wenn Sie die [Alt]-Taste/
[Wahltaste] gedriickt halten, werden alle Inspector-Registerkarten geéff-
net bzw. geschlossen.

MIDI 01
b

MIDI 01

= Sie kénnen zum Offnen der Inspector-Registerkarten
auch Tastaturbefehle festlegen.

Offnen Sie dazu die Inspector-Kategorie im Tastaturbefehle-Dialog,
siehe »Einrichten von Tastaturbefehlen« auf Seite 516.

= Wenn Sie eine Registerkarte schlieBen, wird dadurch
nicht die Funktionalitat der Parameter beeinflusst.

Mit anderen Worten: Wenn Sie z.B. einen Spur-Parameter eingestellt
oder einen Effekt hinzugefiigt haben, bleiben diese Einstellungen erhal-
ten, wenn Sie die Inspector-Registerkarte schlieBen.

Je nach Spurart stehen lhnen im Inspector unterschiedli-
che Registerkarten zur Verfligung.
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= Beachten Sie, dass standardméBig nicht alle Inspec-
tor-Registerkarten angezeigt werden. Sie kénnen festle-
gen, welche Registerkarten verfligbar sein sollen, indem
Sie diese im Inspector-Kontextmenu einschalten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Registerkarte, um das In-
spector-Kontextmenti zu 6ffnen. (Wenn Sie in einen leeren Inspector-
Bereich klicken, wird stattdessen das Quick-Kontextmenii gedffnet.)

——
Audio-Insert-Effekte
Audio Equalizer

Audio Equalizer-Kurve
Audio-Send-Effekbe

Audio Studio-Send-Effekke
Audio Surround-Pan

Audio Kanalzug

Audio Motizen

Audio Gerate-Ansicht
Quick Controls

< %

L4

L4

<

Alle einblenden
Standard

Einstellungen...

Ly

Das Inspector-Kontextment.

Registerkarten

Audio 03

Der Inspector enthélt dieselben Steuerelemente wie die
Spurliste sowie einige zusétzliche Schalter und Parameter.
In der folgenden Tabelle werden die zusétzlichen Einstel-
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lungen und die verfiigbaren Registerkarten beschrieben.
AnschlieBend werden die fiir die einzelnen Spurarten ver-
fligbaren Registerkarten aufgefuihrt.

Parameter Beschreibung

Auto-Fade- Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird ein Dialog ge-

Einstellungen... &ffnet, in dem Sie Auto-Fade-Einstellungen fiir die ausge-

(Schalter) wihlte Spur vornehmen kénnen (siehe »Auto-Fade-
Einstellungen fiir eine einzelne Spur« auf Seite 101.).

e-Schalter Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird das Fenster

mit den Kanaleinstellungen fiir die Spur gedffnet, in dem
Sie Effekteinstellungen und EQs anzeigen und bearbeiten
kénnen usw. (siehe »Verwenden von Kanaleinstellungen«
auf Seite 145).

(Kanaleinstellun-
gen bearbeiten)

Mit diesem Regler kénnen Sie die Lautstérke fiir die Spur
einstellen. Wenn Sie diese Einstellung verandern, wird
auch der entsprechende Regler im Mixer eingestellt und
umgekehrt. Weitere Informationen zum Einstellen von Pe-
geln finden Sie unter »Einstellen der Lautstérke im Mixer«
auf Seite 139.

Lautstarkeregler

Mit diesem Regler kénnen Sie das Panorama fiir die Spur
einstellen. Wie bei der Lautstérke entspricht diese Ein-
stellung dem Panoramawert im Mixer.

Panoramaregler

Verzégerungs- Mit diesem Regler kénnen Sie das Wiedergabe-Timing

regler fiir die Spur verandern. Mit positiven Werten wird die
Wiedergabe verzégert und mit negativen Werten beginnt
die Wiedergabe friiher. Dieser Wert wird in Millisekun-
den eingestellt.

Eingangs- Hier kénnen Sie festlegen, welchen Eingangsbus bzw.

Routing MIDI-Eingang die Spur verwenden soll (siehe »Einrichten

(Einblendmentii) von Bussen« auf Seite 15).

Hier kénnen Sie festlegen, an welchen Ausgang Sie die
Spur weiterleiten méchten. Fir Audiospuren kénnen Sie
einen Ausgangsbus (siehe »Einrichten von Bussen« auf
Seite 15) oder einen Gruppenkanal auswahlen, MIDI-
Spuren mussen an einen MIDI-Ausgang geleitet werden.

Ausgangs-
Routing
(Einblendmenti)

Insert-Effekte
(Registerkarte)

Hier kénnen Sie Insert-Effekte zur Spur hinzufiigen (siehe
»Audioeffekte« auf Seite 177). Wenn Sie auf den Bear-
beiten-Schalter (»e«) klicken, werden die Bedienfelder der
hinzugefligten Insert-Effekte gedffnet.

Hier kénnen Sie die Equalizer-Einstellungen fiir die Spur
vornehmen. Sie kénnen bis zu vier EQ-Béander fur jede

Spur einstellen (siehe »Vornehmen von EQ-Einstellun-

gen« auf Seite 146). Mit dem Bearbeiten-Schalter (»e«)
oben in diesem Bereich &ffnen Sie das Kanaleinstellun-
gen-Fenster fir die Spur.

Equalizer
(Registerkarte)

Hier kénnen Sie die EQs fiir die Spur grafisch anpassen,
indem Sie durch Klicken in der Darstellung Kurvenpunkte
hinzuftigen und diese verschieben.

Equalizer-Kurve
(Registerkarte)

Send-Effekte
(Registerkarte)

Hier kénnen Sie die Spur an einen oder mehrere Send-
Effekte weiterleiten (bis zu acht, siehe »Audioeffekte« auf
Seite 177). Bei MIDI-Spuren kénnen Sie hier MIDI-Send-
Effekte zuweisen. Wenn Sie auf den Bearbeiten-Schalter
oben in der Registerkarte klicken, wird das Bedienfeld fiir
den ersten Effekt jedes Effektkanals gedffnet.
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Parameter

Studio-Send-
Effekte
(nur Cubase)

Beschreibung

Mit den Studio-Sends kdnnen Sie eine Cue-Mix an ein
Studio im Control Room leiten (nur Cubase). Eine detail-
lierte Beschreibung von Studios und Studio-Sends fin-
den Sie im Kapitel »Der Control Room (nur Cubase)« auf
Seite 159.

Surround-Pan
(nur Cubase)

Wenn fiir eine Spur der Surround Panner verwendet
wird, ist diese Registerkarte im Inspector verfligbar. Wei-
tere Informationen erhalten Sie im Abschnitt »Verwenden
des SurroundPan-Plugins« auf Seite 218.

Kanal Diese Registerkarte enthalt eine Kopie des entsprechen-

(Registerkarte) den Kanalzugs im Mixer. In der Kanaliibersicht links kén-
nen Sie die Insert-Effekte, EQs und Send-Effekte ein-
und ausschalten.

Notizen Dies ist ein einfacher Text-Editor, mit dem Sie Anmerkun-

(Registerkarte) gen zur Spur notieren kénnen.

Wenn Sie Anmerkungen zu einer Spur eingegeben ha-
ben, leuchtet das Symbol neben dem Namen der Regis-
terkarte auf. Wenn Sie den Mauszeiger auf das Symbol
bewegen, wird der Text als Tooltip angezeigt.

Gerate-Ansicht Hier kdnnen Sie Bedienfelder fiir MIDI-Gerite, Audio-

(nur Cubase) spuren oder VST-Insert-Effekte anzeigen. Weitere Infor-
mationen tber das Erstellen und Importieren von MIDI-
Geréten finden Sie im separaten PDF-Dokument »MIDI-
Geréte«.

Quick Controls Hier kénnen Sie Quick Controls konfigurieren, um z.B.

Fernbedienungsgerate zu verwenden. Weitere Informati-
onen erhalten Sie im Kapitel »Quick Controls fiir Spurpa-
rameter« auf Seite 337.

Audiospuren

Fur Audiospuren stehen Ihnen alle oben genannten Para-
meter und Registerkarten zur Verfigung.

* Nur Cubase: Gerite-Ansichten fiir Audiospuren kénnen
Bedienfelder fiir Kanal-Steuerelemente (z.B. die Eingangs-
phase-Option) oder Kanal-Insert-Effekte enthalten.

* Nur Cubase: Sie kénnen Gerate-Ansichten fiir Audio-
spuren &ffnen, indem Sie auf den Schalter »Geréte-Bedien-
felder 6ffnen« im obersten Inspector-Bereich klicken.

Ein Mentii wird geéffnet, in dem alle fiir die Audiospur verfiigbaren Bedien-
felder angezeigt werden. Wenn Sie noch keine Bedienfelder erstellt ha-
ben, werden im Menii nur »Einstellungen-Bedienfelder« angezeigt. Wenn
Sie darauf doppelklicken, wird das Gerétefenster fiir die Audiospur gedff-
net. Hier kénnen Sie Gerate-Ansichten fiir jeden beliebigen Parameter der
Audiospur sowie der hinzugefiigten VST-Effekte erstellen. Weitere Infor-
mationen tiber das Erstellen von Bedienfeldern und Gerate-Ansichten fin-
den Sie im separaten PDF-Dokument »MIDI-Gerétex.
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Audio 01
[mis|audioor @ @ [(RIw](@)[=]
() Bedienfelder [l
i [it] Eimstellungen
Bl Audio 01
i | Einstellungen

) SunoundPan

[«

]

Das Bedienfelder-Einblendmenti

Wenn Sie Bedienfelder erstellt haben, kdnnen Sie diese
Uber die Registerkarte »Gerate-Ansicht« im Inspector 6ff-
nen. Wenn Sie auf den kleinen Pfeil oben rechts in der
Registerkarte klicken, werden die verfiigbaren Optionen
angezeigt.

I Bedienfelder e
=5 Audio 02
[ Standard Panner
LI Send-Effekte
N
B 3
B 4
B 5
[=l-++[7) Standard Panner
=[5 Root
it]
B 6 %
B3 7
B3 8
-7 Studio-Sends

Das Bedienfelder-Einblendmentii im Inspector

/N Im Inspector werden nur die Gerate-Ansichten ange-
zeigt, die in der GroBe des Inspectors erstellt wur-
den. Gr6Bere Bedienfelder kdnnen im Inspector
nicht dargestellt werden.

MIDI-Spuren

Wenn eine MIDI-Spur ausgewéhlt ist, enthélt der Inspector
Registerkarten und Parameter zur Bearbeitung der MIDI-
Events in Echtzeit (z.B. wahrend der Wiedergabe). Eine
Beschreibung der fiir MIDI-Spuren verfligbaren Register-
karten finden Sie im Kapitel »Echtzeitbearbeitung von
MIDI-Parametern und Effekten« auf Seite 341.
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Markerspuren

Wenn eine Markerspur ausgewdéhlt ist, wird im Inspector
die Liste der Marker angezeigt (siehe »Das Marker-Fens-
ter« auf Seite 115).

Videospuren

Wenn eine Videospur ausgewahlt ist, werden im Inspector
ein Sperren-Schalter zum Sperren der Spur (siehe »Sper-
ren von Events« auf Seite 55) und ein Schalter zum Unter-
brechen (»Stummschalten«) der Videowiedergabe ange-
zeigt. Darliber hinaus stehen lhnen fiir die Darstellung von
Video-Thumbnails die Einstellungen »Frame-Nummern an-
zeigen« und »Thumbnails einrasten« zur Verfiigung (siehe
»Wiedergeben einer Videodatei« auf Seite 480).

Fur Videospuren steht lhnen im Inspector die Notizen-Re-
gisterkarte zur Verfligung.

Ordnerspuren

Wenn eine Ordnerspur ausgewahlt ist, werden im Inspec-
tor der Ordner und die dazugehdrigen Spuren angezeigt
(wie im Windows Explorer oder im Finder von Mac OS X).

= Wenn Sie im Inspector auf eine in der Ordnerspur ent-
haltene Spur klicken, werden die Einstellungen fiir diese
Spur angezeigt.

Sie missen also eine Ordnerspur nicht »6ffnen«, um Einstellungen fiir die
einzelnen Spuren vorzunehmen.

Eine Audiospur innerhalb eines Ordners ist ausgewahlt.

Effektkanalspuren

Wenn eine Effektkanalspur ausgewahlt ist, sind die fol-
genden Parameter und Registerkarten verfligbar:

= Bearbeiten-Schalter (»e«)

= Lautstarkeregler

= Panoramaregler

= Ausgangs-Routing-Einblendmenti

* Insert-Effekte (Registerkarte)

* Equalizer (Registerkarte)

» Equalizer-Kurve (Registerkarte)

» Send-Effekte (Registerkarte)

» Studio-Sends (Registerkarte — nur Cubase)
= Surround Pan (Registerkarte — nur Cubase)
* Kanal (Registerkarte)

* Notizen (Registerkarte)

Effektkanal-Ordnerspuren

Effektkanale werden zur leichteren Bearbeitung automa-
tisch in einer separaten Ordnerspur abgelegt. Wenn diese
ausgewahlt ist, werden im Inspector die enthaltenen Ef-
fektkanale angezeigt. Wenn Sie auf einen der Effektkanale
im Ordner klicken, werden im Inspector die Einstellungen
fur diesen Effektkanal angezeigt. So mussen Sie die Ord-
nerspur nicht extra »6ffnen«, um auf die Einstellungen zu-
greifen zu kénnen.

Gruppenkanalspuren

Wenn ein Gruppenkanal ausgewzhlt ist, werden folgende
Steuerelemente und Registerkarten angezeigt:

= Bearbeiten-Schalter (»e«)

= Lautstérkeregler

* Panoramaregler

= Ausgangs-Routing-Einblendmenti

* Insert-Effekte (Registerkarte)

» Equalizer (Registerkarte)

* Equalizer-Kurve (Registerkarte)

» Send-Effekte (Registerkarte)

* Studio-Sends (Registerkarte — nur Cubase)
* Surround Pan (Registerkarte — nur Cubase)
* Kanal (Registerkarte)

* Notizen (Registerkarte)
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Gruppenkanal-Ordnerspuren

Ebenso wie Effektkanalspuren werden alle Gruppenkanal-
spuren in einer separaten Ordnerspur abgelegt. Wenn
dieser Ordner ausgewdhlt ist, wird im Inspector der Ord-
ner und die enthaltenen Gruppenkanéle angezeigt. Wenn
Sie auf einen der Gruppenkanéle im Ordner klicken, wer-
den im Inspector die Einstellungen fur diesen Gruppenka-
nal angezeigt. So miissen Sie die Ordnerspur nicht extra
»6ffnen«, um auf die Gruppenkanaleinstellungen zugreifen
zu kdnnen.

Linealspuren (nur Cubase)

Fur Linealspuren ist der Inspector nicht verfligbar.

Transpositionsspur

Wenn die Transpositionsspur ausgewdhlt ist, werden fol-
gende Steuerelemente und Registerkarten angezeigt:

= Stummschalten.

= Transponieren nur im Oktavbereich.

= Zeitbasis zwischen musikalisch und linear umschalten.
= Sperren.

* Notizen (Registerkarte).

Weitere Informationen {iber die Steuerelemente der
Transpositionsspur finden Sie im Kapitel »Die Transpositi-
onsfunktionen« auf Seite 120.
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Die Werkzeugzeile

Die Werkzeugzeile enthalt Werkzeuge und Symbole, mit
denen Sie andere Fenster 6ffnen und unterschiedliche
Projekteinstellungen und Funktionen ausfiihren kdnnen.

Verzdgerungsausgleich einschrinken (siehe »VST-Instru-
mente und Instrumentenspuren« auf Seite 199).

Automationsmodus

Projekt
(nur Cubase)

aktivieren

Pool
offnen

Infozeile
ein-/ausblenden

100 mz

3 m Pe Touch Fader

Ubersichtsanzeige Mixer
ein-/ausblenden

Inspector
ein-/ausblenden

Automations-Reakti-
offnen onsgeschwindigkeit

Projekt-Fenster-Werkzeuge

D%y = & (X |w|ﬂ

|/vl<li—v|ﬁ>

Transportfunktionen (Zum vorherigen/nichsten Marker,
Cycle, Stop, Wiedergabe, Aufnahme)

Farben-
Einblendmeni

Quantisie-
rungswert

Raster-
modus

Grundton Raster
des Projekts ein/aus

I c T Tart

EVER =

Automatischer
Bildlauf

Rastertyp-
Einblendmenti

An Nulldurchgangen
ausrichten

= Darliber hinaus enthélt die Werkzeugzeile eine Anzahl
von Werkzeugen und Tastaturbefehlen, die standardma-
Big ausgeblendet sind. Wie Sie die Werkzeugzeile ein-
richten und festlegen konnen, welche Werkzeuge ein-
bzw. ausgeblendet werden sollen, wird im Abschnitt »Die
Einstellungen-Dialoge« auf Seite 505 beschrieben.
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Die Infozeile

In der Infozeile werden Informationen tber das ausge-
wiéhlte Element im Projekt-Fenster angezeigt. Die meisten
Werte in der Infozeile konnen mit den herkdmmlichen Me-

thoden veréndert werden. Léngen- und Positionswerte
werden im ausgewihlten Linealformat dargestellt (siehe
»Das Lineal« auf Seite 36).

= Klicken Sie zum Ein- bzw. Ausblenden der Infozeile auf
den Schalter »Infozeile anzeigen« in der Werkzeugzeile.

In der Infozeile kénnen folgende Elemente angezeigt und
bearbeitet werden:

* Audio-Events

* Audio-Parts

= MIDI-Parts

= Video-Events

= Marker

= Automationskurvenpunkte
= Transpositions-Events

* Arranger-Events

Wenn mehrere Events ausgewahlt sind

= Wenn mehrere Events ausgewahlt sind, werden in der
Infozeile Informationen zum ersten Event in gelber Farbe
angezeigt. Wenn nur ein Event ausgewdhlt ist, werden die
Informationen weiB dargestellt.

= Wenn Sie einen Wert in der Infozeile bearbeiten, wird
die Bearbeitung auf alle ausgewahlten Events relativ zu
den aktuellen Werten angewendet.

Wenn z.B. zwei Audio-Events ausgewahlt sind, von denen das erste eine
Lange von einem Takt und das zweite eine Lange von zwei Takten hat,
wird in der Infozeile die Lange des ersten Events angezeigt (ein Takt).
Wenn Sie diesen Wert iiber die Infozeile auf drei Takte dndern, wird das
zweite Event um denselben Wert gedndert, d.h. es ist anschlieBend vier
Takte lang.

= Wenn Sie beim Bearbeiten liber die Infozeile die [Strg]-
Taste/[Befehlstaste] gedriickt halten, erfolgt die Anderung
in absoluten Werten. Im obigen Beispiel wiirde die Lange
beider Events nach der Bearbeitung drei Takte betragen.
Beachten Sie, dass [Strg]-Taste/[Befehlstaste] lediglich die Standardvor-
gabe fiir die Sondertaste fiir diese Funktion ist. Sie haben die Méglichkeit,
im Programmeinstellungen-Dialog (auf der Seite »Bearbeitungsoptionen—
Werkzeug-Sondertasten« in der Infozeile-Kategorie) eine andere Sonder-
taste auszuwéhlen.
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Transponieren und Anschlagstérke fiir MIDI-Parts

Wenn ein oder mehrere MIDI-Parts ausgewahlt sind, ent-
hélt die Infozeile Informationen zu Transponierung und An-
schlagstarke.

= Uber das Transponieren-Feld kénnen Sie die ausge-
wiéhlten Parts in Halbtonschritten transponieren.

Beachten Sie, dass die Noten des Parts durch diese Transponierung nicht
verandert werden. Die Eingabe wirkt sich lediglich auf die Wiedergabe der
Noten aus, nicht aber auf ihre tatséchliche Tonhohe. Der Transponieren-
Wert in der Infozeile fiir einen bestimmten Part wird zum Transponieren-
Wert hinzugezahlt, der fiir die ganze MIDI-Spur eingestellt ist. Weitere In-
formationen tiber Transposition finden Sie im Kapitel »Die Transpositions-
funktionen« auf Seite 120.

= Wenn Sie den Wert im Anschlagstarke-Feld andern,
wird die Anschlagstérke der ausgewéhlten Parts geéndert
— der eingestellte Wert wird zu den Anschlagstarkewerten
aller Noten in den Parts hinzugezahlt.

Auch hier beziehen sich die Anderungen lediglich auf die Anschlagstarke
wahrend der Wiedergabe. Der Wert wird zu dem Wert »Anschl. +/-« hin-
zugezahlt, der fur die ganze MIDI-Spur als Spurparameter im Inspector
eingestellt ist.

/N Sie kénnen auch Audio-Events transponieren, siehe
»Echtzeit-Tonhohendnderung von Audio-Events« auf
Seite 284.

Einschalten der Zusatzinformationen fiir das
Auswahlwerkzeug

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog auf der Seite
»Bearbeitungsoptionen—Werkzeuge« die Option »Aus-
wahlwerkzeug: Zusétzliche Informationen anzeigen« einge-
schaltet ist, wird fir das Auswahlwerkzeug ein Tooltip mit
Informationen angezeigt. Welche Informationen eingeblen-
det werden, héngt davon ab, an welcher Position sich das
Auswahlwerkzeug befindet: im Projektfenster werden z.B.
die aktuelle Position des Positionszeigers sowie der Spur-
und/oder Event-Name angezeigt.
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Das Lineal

Flimme LI

Flimme LI

Oberhalb der Event-Anzeige befindet sich das Zeitlineal.
Beim Starten von Cubase hat das Lineal im Projekt-Fens-
ter, wie auch alle anderen Lineale und Positionsanzeigen
im Projekt, das im Projekteinstellungen-Dialog festgelegte
Anzeigeformat (siehe »Der Projekteinstellungen-Dialog«
auf Seite 37). Wenn Sie ein anderes Anzeigeformat fur
das Lineal im Projekt-Fenster auswahlen méchten, klicken
Sie auf das Pfeil-Symbol rechts neben dem Lineal und
wahlen Sie im angezeigten Einblendment die gewtinschte
Option aus. (Sie kdnnen dieses Einblendmenii auch 6ff-
nen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine belie-
bige Stelle im Lineal klicken.)

Option Positions- und Langenformat

Takte+
Zshlzeiten

Takte, Zahlzeiten, Sechzehntelnoten und Ticks. Stan-
dardmaBig hat eine Sechzehntelnote 120 Ticks, Sie kén-
nen aber auch utber die Option »MIDI-Darstellungsauflé-
sung« im Programmeinstellungen-Dialog (MIDI-Seite)
einen anderen Wert einstellen.

Sekunden Stunden, Minuten, Sekunden und Millisekunden.

Timecode Dieses Format zeigt Stunden, Minuten, Sekunden und
Frames an. Die Anzahl der Frames pro Sekunde (fps)
kénnen Sie im Projekteinstellungen-Dialog festlegen
(siehe »Der Projekteinstellungen-Dialog« auf Seite 37).
Sie kénnen zwischen 24, 25, 29.97 und 30 fps oder

29.97 und 30 dfps (»Drop-Frame-Format«) wahlen.
Samples Samples.

User (Benutzer- Stunden, Minuten, Sekunden und Frames, mit einer

definiert) benutzerdefinierten Framerate (Frames pro Sekunde).
Sie kdnnen den gewiinschten Wert im Programmeinstel-
lungen-Dialog (auf der Transport-Seite) einstellen (siehe
»Der Projekteinstellungen-Dialog« auf Seite 37).

Zeitlinear Wenn Sie diese Option einschalten, ist das Lineal linear

im Verhéltnis zur Zeit. Bei Tempo&nderungen an der
Tempospur variiert somit der Abstand zwischen den Tak-
ten im Modus »Takte+Zahlzeiten«.

Wenn Sie diese Option einschalten, ist das Lineal linear
im Verhaltnis zur Anzeigeposition — Takte und Zzhlzeiten.
Bei Tempoénderungen an der Tempospur bleibt im Mo-
dus »Takte+Zahlzeiten« somit derselbe Abstand zwi-
schen den Takten erhalten. Wenn das Lineal sich in
einem zeitbasierten Modus befindet, variiert der Abstand
zwischen den Sekunden je nach Tempoanderung.

Tempolinear
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= Die Auswahl, die Sie hier treffen, wirkt sich auf das Li-
neal, die Infozeile und die Tooltip-Positionswerte aus. (Die
Tooltip-Positionswerte werden angezeigt, wenn Sie ein
Event im Projekt-Fenster verschieben.)

Sie kénnen fiir andere Lineale und Positionsanzeigen individuelle For-
mate auswahlen.

= Sie konnen das Anzeigeformat global fur alle Fenster
einstellen, indem Sie entweder ein Format im priméren An-
zeigeformat-Einblendmentii des Transportfelds auswéhlen
oder die [Strg]-Taste/[Befehlstaste] gedriickt halten und in
einem beliebigen Lineal ein Anzeigeformat auswahlen.

= Wenn Sie die Timecode- oder die Benutzerdefiniert-
Option verwenden (siehe oben) und im Programmeinstel-
lungen-Dialog auf der Transport-Seite die Option »Time-
code-Subframes anzeigen« eingeschaltet ist, zeigen die
Frames auch Subframes an.

Ein Frame hat 80 Subframes.

Arbeiten mit mehreren Linealen - Linealspuren
(nur Cubase)

Wie oben beschrieben, enthalt das Cubase-Projektfens-
ter ein Hauptlineal oberhalb der Event-Anzeige, das den
zeitlichen Verlauf von links nach rechts darstellt.

Wenn nétig, kdnnen Sie mehrere Lineale in einem Projekt-
fenster 6ffnen, indem Sie Linealspuren hinzufiigen. Jede
Linealspur entspricht einem zusétzlichen Lineal.

= Wenn Sie eine Linealspur hinzufligen méchten, wiahlen
Sie im Projekt-Menu aus dem Untermeni »Spur hinzufi-
gen« die Lineal-Option.

Eine Linealspur wird der Spurliste hinzugefiigt.

1/ [ m [ s |miDiot

MIDI 0 MIDI ] MIDI 01 MIDI 1] MIDI

Eine Linealspur im Anzeigeformat »Sekunden«.

Sie kénnen einem Projekt eine beliebige Anzahl von Lineal-
spuren hinzufigen und sie wie gewlinscht anordnen, indem
Sie sie in der Spurliste nach oben bzw. unten ziehen. Sie

kénnen fiir jedes Lineal ein anderes Anzeigeformat wahlen.
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= Wenn Sie ein Anzeigeformat auswahlen mochten, kli-
cken Sie in der Spurliste auf den Namen der Linealspur
und wiahlen Sie eine Option aus dem Einblendment.
Eine Beschreibung der unterschiedlichen Anzeigeformate finden Sie
weiter oben.

Bl Sekunden
Takke+Z5hlzeiten
v Sekunden
Timecode

Samples
60 Fps {User)

Beachten Sie, dass Linealspuren vollkommen unabhéngig
vom Hauptlineal sind, ebenso wie Lineale und Positions-
anzeigen in anderen Fenstern. Das bedeutet:

= Linealspuren kdnnen voneinander unabhangige Anzeigefor-
mate haben.

* Linealspuren werden nicht durch das Anzeigeformat im Pro-
jekteinstellungen-Dialog beeinflusst (siehe »Der Projektein-
stellungen-Dialog« auf Seite 37).

= Linealspuren werden nicht durch globale Einstellungen des
primaren Anzeigeformats im Transportfeld beeinflusst.

= Linealspuren werden von der Option »Timecode-Sub-
frames anzeigen« im Programmeinstellungen-Dialog be-
einflusst (siehe oben).

Bearbeitungsvorgange

Erstellen eines neuen Projekts

Wenn Sie ein neues Projekt erstellen mochten, gehen Sie
folgendermaBen vor:

1. Wahlen Sie im Datei-Menii den Befehl »Neues Projekt«.
Ein Dialog mit benutzerdefinierten Vorlagen wird angezeigt (siehe »Als
Vorlage speicher« auf Seite 490).

2. Wahlen Sie eine Vorlage aus und klicken Sie auf »OK«.
Ein Dialog wird angezeigt, in dem Sie einen Speicherort fiir den Projekt-
ordner festlegen kénnen. In diesem Ordner werden alle Dateien, die zu
dem Projekt gehoren, abgelegt.

3. Wabhlen Sie einen vorhandenen Ordner oder erstellen
Sie einen neuen und klicken Sie auf »OK«.

Ein Projekt-Fenster wird gedffnet. Das neue Projekt basiert auf der ausge-
wiahlten Vorlage und beinhaltet deren Spuren, Events und Einstellungen.
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Der Projekteinstellungen-Dialog

Allgemeine Einstellungen fiir das Projekt werden im Pro-
jekteinstellungen-Dialog vorgenommen. Sie 6ffnen diesen
Dialog, indem Sie im Projekt-Menti den Befehl »Projekt-
einstellungen...« wahlen.

¢ Projekteinstellungen

~| Frammerate: ‘

SIE ~| fnzeigeformat

m Anzeigeversatz

44100 kHz

| Samplerate

0| [ sbbrechen |

Der Projekteinstellungen-Dialog enthilt folgende Optionen:

Option Beschreibung

Anfang Hier wird die Anfangszeit des Projekts festgelegt. Auf
diese Weise kénnen Sie auch eine von Null abweichende
Anfangszeit einstellen. Dieser Wert wird auch als An-
fangsposition beim Synchronisieren von Cubase mit ex-
ternen Geriten verwendet (siehe »Einrichten von Cubase
fir eine externe Timecode-Synchronisation« auf Seite
462). Wenn Sie diese Einstellung verandern, werden Sie
gefragt, ob Sie die Timecode-Positionen beibehalten
mochten. Wenn Sie auf »Ja« klicken, bleiben alle Events
an ihren urspriinglichen Timecode-Positionen, d.h. sie
werden im Verhaltnis zum Projektanfang verschoben.
Wenn Sie auf »Nein« klicken, behalten alle Events ihre
Position im Verhéltnis zum Projektanfang bei.

Lénge Hier konnen Sie die Dauer des Projekts festlegen.

Framerate Die Framerate wird beim Synchronisieren von Cubase
mit externen Geraten verwendet. Wenn Cubase als
Slave eingesetzt wird, wird hier automatisch die Frame-
rate der eingehenden Synchronisationssignale einge-
stellt. Wenn Cubase als Master verwendet wird, wird die
Framerate der gesendeten Synchronisationssignale mit
dieser Einstellung festgelegt (siehe »Einstellen der Fra-
merate« auf Seite 459).
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Option Beschreibung

Anzeigeformat  Dies ist das tibergeordnete Anzeigeformat fiir alle Lineale
und Positionsanzeigen des Programms, mit Ausnahme
von Linealspuren (nur Cubase, siehe »Arbeiten mit meh-
reren Linealen — Linealspuren (nur Cubase)« auf Seite
36). Sie kénnen aber auch benutzerdefinierte Anzeigefor-
mate fiir die unterschiedlichen Lineale erstellen.

Eine Beschreibung der unterschiedlichen Anzeigefor-

mate finden Sie unter »Das Lineal« auf Seite 36.

Anzeigeversatz Versetzt die im Lineal usw. angezeigten Zeitpositionen,
wobei die Einstellung der Anfangsposition berticksichtigt
wird. Wenn Sie z.B. Cubase mit einer externen Quelle
synchronisieren, deren Anfang nicht bei Null liegt, stellen
Sie den Anfang-Wert auf diesen Wert ein. Wenn Cubase
trotzdem bei Null beginnen soll, stellen Sie den Anzeige-

versatz ebenfalls auf diesen Wert ein.

Taktversatz Funktioniert wie »Anzeigeversatz«, wobei die Zeitposition
im Lineal um eine bestimmte Anzahl Takte versetzt wird.
So kénnen Sie den Anfang-Wert ausgleichen. Der hier
eingestellte Wert wird nur verwendet, wenn das Anzeige-
format »Takte+Zahlzeiten« ausgewéhlt ist (siehe »Das Li-

neal« auf Seite 36).

Samplerate Hier wird die Samplerate festgelegt, mit der Cubase

Audiodateien aufnimmt und wiedergibt.

Aufnahmeformat Hier kénnen Sie die Auflosung fur Audioaufnahmen in Cu-
base einstellen (siehe »Auswihlen eines Dateiformats fiir
die Aufnahme« auf Seite 73).

Aufnahme- Hier kénnen Sie festlegen, welcher Dateityp bei der
Dateityp Audioaufnahme erzeugt werden soll (siehe »Auswéhlen
eines Dateiformats fiir die Aufnahme« auf Seite 73).
Stereo-Pan- Hier kénnen Sie einstellen, ob fiir das Panning Leistungs-
Modus ausgleich verwendet werden soll (siehe »Die Option

»Stereo-Pan-Modus« (nur fiir Audiokanéle verfiigbar)«
auf Seite 144).

/N Die meisten Projekteinstellungen kénnen zu jedem
beliebigen Zeitpunkt verandert werden. Sie sollten je-
doch die Samplerate zu Beginn eines Projekts globall
einstellen, da nur Audiodateien mit dieser Samplerate
richtig wiedergegeben werden konnen.
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Zoom- und Ansichtsoptionen

Verwenden Sie zum VergréBern bzw. Verkleinern der Dar-
stellung im Projekt-Fenster die herkdmmlichen Verfahren.
Beachten Sie jedoch folgende Besonderheiten:

= Wenn Sie das Lupe-Werkzeug verwenden, ist die Funk-
tionalitat von der Option »Zoom-Standardmodus: nur hori-
zontaler Zoom« im Programmeinstellungen-Dialog (unter
»Bearbeitungsoptionen—Werkzeuge«) abhingig.

Wenn diese Option eingeschaltet ist und Sie ein Auswahlrechteck mit
dem Lupe-Werkzeug aufziehen, wird das Fenster nur horizontal angepasst
(und die Spurhéhe dndert sich nicht). Wenn diese Option ausgeschaltet
ist, wird das Fenster sowohl horizontal als auch vertikal angepasst.

= Wenn Sie die vertikalen VergroBerungsregler verwenden,
wird die Spurhthe der Spuren angepasst.

Wenn Sie die Spurhéhe einzelner Spuren verindert haben (siehe unten),
bleiben dabei die relativen GréBenunterschiede erhalten.

Im Bearbeiten-Menii kénnen Sie im Zoom-Untermenii fol-
gende Optionen wihlen:

Option Beschreibung

VergroBern VergroBert die Darstellung um einen Schritt, wobei der
um den Positionszeiger liegende Bereich angezeigt wird.

Verkleinern Verkleinert die Darstellung um einen Schritt, wobei der

um den Positionszeiger liegende Bereich angezeigt wird.

Ganzes Fenster  Verkleinert die Darstellung, so dass das gesamte Pro-
jekt auf den Bildschirm passt. »Das gesamte Projekt«
bedeutet vom Start des Zeitlineals bis zu der Langen-

einstellung im Projekteinstellungen-Dialog (siehe oben).

Ganze Auswahl  VergroBert auf horizontaler und vertikaler Ebene, so

dass die Auswahl den ganzen Bildschirm ausfuillt.

Auswahl VergroBert auf horizontaler Ebene, so dass die Auswahl
vergréBern (horiz.) den ganzen Bildschirm ausfiillt.

Ganzes Event Diese Option ist nur im Sample-Editor verfiigbar (siehe

»VergréBern/Verkleinern der Darstellung (Zoom)« auf

Seite 260).

Vertikal VergroBert die Darstellung auf vertikaler Ebene um einen
vergréBern Schritt.

Vertikal Verkleinert die Darstellung auf vertikaler Ebene um einen
verkleinern Schritt.

Spuren VergréBert die Darstellung der ausgewahlten Spur(en)
vergréBern vertikal um einen Schritt.

Spuren Verkleinert die Darstellung der ausgewéhlten Spur(en)
verkleinern vertikal um einen Schritt.

Ausgewihlte
Spuren
vergréBern

Mit dieser Option wird die Darstellung der ausgewahl-
ten Spur(en) vertikal vergréBert, wobei die Héhe aller
anderen Spuren minimiert wird.

Zoom riickgangig
machen/
wiederholen

Mit diesen Optionen kénnen Sie die zuletzt vorgenom-
mene Zoom-Einstellung riickgangig machen bzw. wie-
derherstellen.
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= Wenn im Programmeinstellungen-Dialog (auf der Trans-
port-Seite) die Option »Zoom-Funktion beim Positionieren
in Zeitskala« eingeschaltet ist, konnen Sie auch in das
Hauptlineal klicken und mit gedriickter Maustaste nach
oben oder unten ziehen, um die Darstellung zu vergréBern
bzw. zu verkleinern.

Ziehen Sie nach oben, um die Darstellung zu verkleinern und nach unten,
um die Darstellung zu vergréBern.

= Mit den VergréBerungsreglern oben rechts in der Event-
Anzeige konnen Sie den Inhalt von Parts und Events verti-
kal vergréBern.

Dies kann beim Betrachten von Audiopassagen mit niedrigem Pegel hilf-
reich sein.

AN Bewegen Sie den Regler ganz nach unten, um einen
Uberblick iiber den Pegel der Audio-Events zu erhal-
ten. Andernfalls konnen vergroBerte Wellenformen mit
tibersteuertem Audiomaterial verwechselt werden.

= Wenn Sie im Programmeinstellungen-Dialog auf der Be-
arbeitungsoptionen-Seite die Option »Schnelles Zoomen«

eingeschaltet haben, wird der Inhalt der Events und Parts,

deren Darstellung Sie vergroBern/verkleinern beim Zoomen
nicht aktualisiert.

Die Darstellung wird aktualisiert, wenn Sie den Zoom-Vorgang beendet
haben. Sie sollten diese Option einschalten, wenn der Bildschirmaufbau
auf lhrem System nur sehr langsam erfolgt.

Verandern der Spurhdhe in der Spurliste

= Sie kénnen die Hohe einer Spur dndern, indem Sie in
der Spurliste auf den unteren Rand der Spur klicken und
nach oben oder unten ziehen.

Wenn Sie die Héhe aller Spuren gleichzeitig verandern mdchten, halten
Sie bei diesem Vorgang die [Strg]-Taste/[Befehlstaste] gedriickt. Wenn
im Spurhohe-Einblendmenti die Option »Einrasten-Modus« eingeschaltet
ist (siehe unten), wird die Spurhdhe in festgelegten Schritten veréndert.

A Beachten Sie, dass diese Funktion von der Einstel-
lung »Ausgewshlte Spur vergroBern« im Bearbeiten-
Menii abhingig ist (siehe unten).
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= Sie kénnen die Breite der Spurliste anpassen, indem
Sie die Abgrenzung zwischen der Spurliste und der
Event-Anzeige in die gewiinschte Richtung ziehen.

= StandardmiBig werden die Steuerelemente in der
Spurliste an die Spurhdhe angepasst, d.h. wenn Sie die
Spurhéhe oder -breite verdndern, werden die Symbole
dynamisch angeordnet.

Wenn die Steuerelemente stattdessen immer feste Positionen einneh-
men sollen, schalten Sie im Spurbedienelemente-Dialog die Option »Ele-
mente umbrechen« aus (siehe »Anpassen der Spurbedienelemente« auf
Seite 506).

= Sie kdnnen fur jede Spurart festlegen, welche Bedien-
elemente in der Spurliste angezeigt werden sollen (siehe
»Anpassen der Spurbedienelemente« auf Seite 506).

= Mit dem Spurhéhe-Einblendmenii (das Sie iiber den
Pfeilschalter oberhalb der vertikalen VergréBerungsregler
6ffnen) kdnnen Sie einstellen, wie viele Spuren im aktiven
Projekt-Fenster angezeigt werden sollen.

Die Spurhéhe wird so angepasst, dass nur die Anzahl der Spuren, die
Sie im Einblendment eingestellt haben, angezeigt wird. Wenn Sie »N
Spuren anzeigen« auswéhlen, kénnen Sie die gewiinschte Anzahl der
anzuzeigenden Spuren manuell eingeben.

Spuren einzeilig
Spuren aweizeilig
Spuren dreizeilig
Spuren vierzeilig
Spuren mit M Zeilen
alle Spuren anzeigen
4 Spuren anzeigen

& Spuren anzeigen

M Spuren anzeigen
Alle Spuren minimieren

Einrasten-Modus

= Sie kdnnen Spuren vertikal in Ebenen unterteilen (siehe
»Der Modus »Ebenen-Darstellungsart«« auf Seite 56).

Die Option »Ausgewdhlte Spur vergroBern«

Wenn diese Option im Bearbeiten-Meni eingeschaltet ist
(oder im Programmeinstellungen-Dialog unter »Bearbei-
tungsoptionen—Projekt & Mixer«), wird die Spurhéhe der
ausgewahlten Spur im Projekt-Fenster automatisch ver-
groBert. Dies ist sinnvoll, wenn Sie im Projekt-Fenster die
einzelnen Spuren auswahlen, um deren Einstellungen zu
Uberprifen und anzupassen. Wenn eine Spur nicht mehr
ausgewahlt ist, erhélt sie automatisch wieder ihre vorhe-
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rige Spurhshe. Sie kénnen die VergroBerungseinstellun-
gen fir die automatische VergréBerung im Projekt-Fenster
anpassen, indem Sie die Spur groBer aufziehen, verklei-
nern oder deren Breite anpassen.

Dies wird die Einstellung sein, mit der Sie in den meisten
Féallen gut arbeiten kénnen. Es kénnen jedoch Probleme
auftreten, wenn Sie die Hohe mehrerer Spuren im Nachhin-
ein dndern méchten (d.h. die Originalhéhe der Spuren, zu
dem Zeitpunkt, als Sie die Option »Ausgewihlte Spur ver-
gréBern« eingeschaltet haben). Wenn Sie auf eine Spur kli-
cken, um ihre Hohe zu verdndern, wird diese automatisch
ausgewshlt und automatisch vergréBert. Sie konnen in die-
sem Fall die Option »Ausgewahlte Spur vergroBern« aus-
schalten, die Spurhthen anpassen und die Option dann
wieder einschalten. Sie haben stattdessen jedoch auch die
Moglichkeit, die Spurhdhe einer Spur in der Spurliste anzu-
passen, ohne sie dabei auszuwahlen.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den unteren Rand
der (nicht ausgewihlten) Spur, deren Héhe Sie anpassen
mochten.

Der Mauszeiger wird zu einem Doppelpfeil.

2. Halten Sie die [Alt]-Taste/[Wahltaste] gedriickt und
ziehen Sie den unteren Rand der Spur, bis diese die ge-
wiinschte Hohe erreicht hat.

Wenn Sie diese Spur dann auswihlen (und »Ausgewéahlte Spur vergré-
Bern« eingeschaltet ist), wird die Spur vergroBert. Wenn Sie anschlie-
Bend eine andere Spur auswahlen, wird die Spur wieder in der Spurhhe
angezeigt, die Sie eingestellt haben.

Zoom-Presets und Cycle-Marker

Im Einblendmenti links neben dem horizontalen VergroBe-
rungsregler kénnen Sie Zoom-Presets (Voreinstellungen
fiir die horizontale VergréBerung im Projekt-Fenster) aus-
wahlen, erzeugen oder bearbeiten. Zoom-Presets sind
sinnvoll, wenn Sie schnell zwischen unterschiedlichen
VergroBerungseinstellungen im Projekt-Fenster wechseln
mochten. So kénnen Sie z.B. ein Zoom-Preset erzeugen,
bei dem das gesamte Projekt in der Event-Anzeige darge-
stellt wird, ein weiteres mit einem besonders hohen
Zoom-Faktor fur die detaillierte Bearbeitung usw. Darliber
hinaus werden in diesem Einblendment auch die einge-
stellten Cycle-Marker aufgelistet, mit denen Sie schnell
bestimmte Marker-Bereiche im Projekt-Fenster anzeigen
lassen kénnen.
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L —
Ganzes Fenster

Locator-Bereich anzeigen

~6 minutes
~1 minute
~30 seconds
~10 seconds
~3 seconds
1 second
~Z00 ms
~30ms
~10ms
~Sms

1 ms

Einfigen
Wenwalken. ..

X

Klicken Sie hier...

... um das Kontextmeni zu 6ffnen

Oben im Mentii werden die Zoom-Presets aufgelistet:

= Wenn Sie die aktuelle VergroBerungseinstellung als
Preset speichern méchten, wihlen Sie die Einfuigen-Op-
tion im unteren Bereich des Einblendmeniis.

Ein Dialog wird gedffnet, in dem Sie einen Namen fiir das Preset einge-
ben konnen.

= Wenn Sie ein Preset anwenden mochten, wihlen Sie
es in der Liste aus.

* Das Preset »Ganzes Fenster« ist immer verfligbar.
Wenn Sie es auswihlen, wird das Fenster so verkleinert,
dass das gesamte Projekt dargestellt wird. »Das gesamte
Projekt« bedeutet vom Start des Zeitlineals bis zu der Lan-
geneinstellung im Projekteinstellungen-Dialog (siehe »Der
Projekteinstellungen-Dialog« auf Seite 37).

= Wenn Sie ein Preset I6schen mdchten, wahlen Sie im
Einblendment den Befehl »Verwalten...«.

Wahlen Sie im angezeigten Dialog das Preset in der Liste aus und kli-
cken Sie auf »Léschen«. Das Preset wird aus der Liste gel6scht.

= Wenn Sie ein Preset umbenennen méchten, wihlen Sie
im Einblendment den Befehl »Verwalten...«.

Wihlen Sie im angezeigten Dialog das Preset in der Liste aus und kli-
cken Sie auf »Umbenennen«. Ein weiterer Dialog wird gedffnet, in dem
Sie einen neuen Namen fiir das Preset eingeben kénnen. Klicken Sie auf
»OK«, um die Dialoge zu schlieBen.

/N Zoom-Presets gelten global fiir alle Projekte, d.h. sie
sind in allen Projekten, die Sie 6ffnen oder erzeugen,
verfligbar.
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Im mittleren Bereich des Einblendmeniis werden alle
Cycle-Marker, die Sie im aktuellen Projekt hinzugefugt
haben, aufgelistet:

= Wenn Sie einen Cycle-Marker im Einblendmenti aus-
wahlen, wird die Darstellung in der Event-Anzeige so an-
gepasst, dass der gesamte Marker-Bereich sichtbar ist
(siehe »VergroBern/Verkleinern der Darstellung des Cy-
cle-Marker-Bereichs« auf Seite 118).

= Sie kénnen die Cycle-Marker in diesem Einblendment
nur auswahlen, aber nicht bearbeiten. Informationen tiber
die Bearbeitungsfunktionen fiir Marker finden Sie unter
»Das Marker-Fenster« auf Seite 115.

/N Im Einblendmenii sind nur die Cycle-Marker des akti-
ven Projekts verfuigbar.

Der Zoom-Verlauf

Cubase speichert die zuletzt aufgerufenen Zoom-Schritte,
so dass Sie diese riickgangig machen und wiederherstel-
len kénnen. Auf diese Weise kdnnen Sie schrittweise zoo-
men und schnell zum ersten Zoom-Schritt zurtickkehren.

Sie haben zwei Moglichkeiten Zoom-Funktionen riickgén-
gig zu machen bzw. wiederherzustellen:

= Offnen Sie das Bearbeiten-Menii und verwenden Sie
die entsprechenden Befehle aus dem Zoom-Untermend.
Sie kénnen diesen Befehlen auch Tastaturbefehle zuweisen.

= Doppelklicken Sie mit dem Lupe-Werkzeug, um den
letzten Zoom-Schritt rlickgéngig zu machen.

Halten Sie die [Alt]-Taste/[Wahltaste] gedriickt und doppelklicken Sie,
um den letzten Zoom-Schritt wiederherzustellen.

Darstellung von Parts und Events

Im Programmeinstellungen-Dialog, den Sie tiber das Da-
tei-Meni (bzw. unter Mac OS X iiber das Cubase-Menti)
6ffnen, finden Sie unterschiedliche Einstellungsméglich-
keiten fiir die Darstellung der Elemente im Projekt-Fenster.

Unter »Event-Darstellung« finden Sie Einstellungen fiir alle
Spurarten:

Option Beschreibung

Spurfarben auf Mit dieser Option kénnen Sie einstellen, ob der Hinter-
Event-Hinter-  grund oder die »Event-Daten« (Wellenformen usw.) von
grund (sonst Parts und Events farbig dargestellt werden (siehe »Arbei-

auf Event-Daten)ten mit Spuren« auf Seite 43).

Event-Namen
anzeigen

Mit dieser Option kénnen Sie einstellen, ob die Namen
der Events und Parts im Projekt-Fenster angezeigt wer-
den sollen.

Option Beschreibung
Transparente  Die Events und Parts werden »transparent« dargestellt
Events und enthalten nur die Wellenformen und die MIDI-Events.

Daten bei gerin- Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Inhalte
ger Spurhthe  der Events und Parts auch angezeigt, wenn die Spurhéhe
anzeigen sehr gering ist.

Unter »Event-Darstellung—Audio« finden Sie Audio-Event-
Einstellungen:

Option Beschreibung

Wellenformen
interpolieren

Wenn diese Option ausgeschaltet ist, werden einzelne
Sample-Werte als »Stufen« eingezeichnet. Wenn die
Option eingeschaltet ist, werden sie interpoliert, so dass
sie »Kurven« bilden.

Hier kénnen Sie einstellen, ob die Wellenformen als
Block, umrahmt oder als Block und umrahmt dargestellt
werden sollen. Diese Option bestimmt die Wellenform-
darstellung im Projekt-Fenster, im Sample-Editor und im
Audio-Part-Editor.

Die Optionen »Umrahmt« und »Block umrahmt« fiihren zu
einer hoheren Belastung der CPU Ihres Computers.
Wenn Sie feststellen, dass das System durch diese Ein-
stellungen verlangsamt wird, verwenden Sie stattdessen
die Block-Option.

Wellenform-
darstellung

Lautstérke- Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Laut-

kurven im Event stérkekurven, die mit den blauen »Griffen« erzeugt wer-

immer anzeigen den, immer angezeigt. Wenn diese Option nicht
eingeschaltet ist, werden die Kurven nur in den ausge-
wihlten Events angezeigt.

Fade-Giriffe Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Fade-
oben im Event  Griffe oben im Event angezeigt und vertikale Linien zei-
anzeigen gen den genauen Start- und Endpunkt der Fades an.
Fade-Linien Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Fade-
verstarken Linien und Lautstarkekurven verstarkt, so dass sie deutli-

cher zu sehen sind.

Wellenformen
anzeigen

Hier kénnen Sie festlegen, ob die Wellenform angezeigt
werden soll.

Hintergrund- ~ Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird durch den

farbe anpassen Hintergrund der Audio-Wellenformen die Dynamik der
Wellenform angezeigt. Dies ist besonders dann sinnvoll,
wenn Sie mit geringen Spurhdhen arbeiten.

Unter »Event-Darstellung—MIDI« finden Sie Einstellungen
fir MIDI-Parts:

Option Beschreibung
Standard- Hier kénnen Sie einstellen, welcher Editor gedffnet wird,
Bearbeitung wenn Sie auf einen MIDI-Part doppelklicken (bzw. ihn

auswahlen und [Strg]-Taste/[Befehlstaste]-[E] driicken):
der Key-Editor, der Kontext-Editor, der Schlagzeug-Edi-
tor, der Listen-Editor oder der Noten-Editor. Diese Ein-
stellung wird fiir Spuren mit zugewiesenen Drum-Maps
nicht angewandt, wenn die Option »Als Schlagzeug be-
arbeiten, wenn Drum-Map zugewiesen« eingeschaltet ist
(siehe unten).
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Option Beschreibung

Daten- Mit dieser Einstellung legen Sie fest, wie Events in MIDI-

darstellung Parts im Projekt-Fenster angezeigt werden sollen: als

im Part Noten einer Partitur, als Schlagzeugnoten oder als Linien.
Diese Einstellung wird fiir Spuren mit zugewiesenen
Drum-Maps nicht angewandt, wenn die Option »Als
Schlagzeug bearbeiten, wenn Drum-Map zugewiesen«
eingeschaltet ist (siehe unten).

Controller Wenn Sie diese Option einschalten, werden Nicht-No-

anzeigen ten-Events (Controller usw.) in MIDI-Parts im Projekt-
Fenster angezeigt.

Als Schlag- Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden MIDI-

zeug bearbei-  Events in Parts auf MIDI-Spuren, denen Drum-Maps zu-

ten, wenn gewiesen wurden, im Projekt-Fenster als Schlagzeugno-

Drum-Map zu- ten angezeigt. Wenn Sie auf die Parts doppelklicken,

gewiesen werden diese automatisch im Schlagzeug-Editor geoff-

net (und nicht im Editor, den Sie unter »Standard-Bear-
beitung« zugewiesen haben).

Stil fur Noten-
namen

Mit dieser Einstellung kénnen Sie festlegen, wie MIDI-
Notennamen (Tonhshen) in Editoren usw. dargestellt
werden sollen.

Unter »Event-Darstellung—Video« finden Sie Video-Event-
Einstellungen:

Option Beschreibung

Video- Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden auf der
Thumbnails Videospur Thumbnails angezeigt.

anzeigen

GroBe des Hier kdnnen Sie festlegen, wie viel Speicher fuir Video-
Video-Cache = Thumbnails zur Verfiigung steht. Wenn Sie mit langen Vi-

deo-Clips und/oder einem hohen Zoom-Faktor arbeiten
(so dass eine groBe Anzahl Frames in den Thumbnails
angezeigt werden), miissen Sie diesen Wert eventuell er-
hshen.
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VergréBern/Verkleinern der Darstellung und
Anzeigen von Bereichen mit der Ubersicht

Wenn Sie auf den Schalter »Ubersichtsanzeige einblen-
den« klicken, wird unterhalb der Werkzeugzeile die so ge-
nannte Ubersichtsanzeige angezeigt.

Der Schalter »Ubersichtsanzeige einblenden«

In der Ubersichtsanzeige werden die Events und Parts auf
allen Spuren als Kastchen dargestellt. Sie konnen die Dar-
stellung verkleinern/vergréBern oder andere Bereiche im
Projekt anzeigen lassen, indem Sie das blaue Rechteck in
der Ubersicht verschieben bzw. seine GroBe dndern:

Das blaue Rechteck
in der Ubersichts-
anzeige

= Das blaue Rechteck zeigt an, welcher Bereich des Pro-
jekts in der Event-Anzeige dargestellt wird.

= Sie kdnnen die Darstellung horizontal vergréBern/ver-
kleinern, indem Sie die GréBe des Rechtecks veriandern.
Ziehen Sie dazu an den Randern des Rechtecks.

——

e

= Sie kdnnen das Rechteck verschieben, so dass es ei-
nen anderen Bereich des Projekts umschlieBt.

Wenn Sie an eine beliebige Stelle in der oberen Halfte der Ubersichts-
anzeige klicken, wird das blaue Rechteck an diese Stelle verschoben.
Die Anzahl der dargestellten Spuren &ndert sich dadurch nicht.
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Arbeiten mit Spuren

Wenn Sie eine neue Spur in das Projekt einfiigen méch-
ten, wahlen Sie im Projekt-Meni aus dem Unterment
»Spur hinzufligen« die gewiinschte Spurart aus. Die neue
Spur wird der Spurliste unterhalb der ausgewahlten Spur
hinzugeftigt.

= Die Optionen aus dem Unterment »Spur hinzufligen«
finden Sie auch im Quick-Kontextment.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Spurliste, um das Kontext-
men zu 6ffnen.

77 Spur hinguftigens: Marker
Spur-Breset erzeugen...

Spur-Preset anwendsn...
WahsGuitar

[ Spur hinzufiigen: Lineal

2 (m|s|moion @ .
e e
> Spur hinzufiigen *| B Spur hinzufiigen: Audio
#lle Events suswahlen W Seur hinzufiigen: Instrument
Spuren duplizieren = Spur hinzufiigen: MIDI =
> Ausgewshite Spuren entfermen -
sputbedienslemente. .. 2= Spur hinzuffigen: Arranger C
= Auomation anzsigen 3 Seur hineufagen: Effektkanal v E
e AL i Jren anzeigen Spuren) (£ Spur hinzufiigen: Grdner L
> Verwendete Automation aller Spuren anzeigen W Spur higeufigen: Gruppe
verwendste Automation aller Spuren ausblenden

L Spur hinzuftigen: Transposition

T spur hineufiigen: video

Aurin: 44100 Hz - 16 Bit - M

- Par: Equal E

= Wenn Sie unter »Spur hinzuftigen« die Optionen Audio,
MIDI, Gruppe oder Instrument wahlen, wird ein Dialog ge-
6ffnet, der es Ihnen erméglicht, mehrere Spuren gleich-
zeitig einzufligen.

Im Anzahl-Feld kénnen Sie festlegen, wie viele Spuren hinzugefiigt wer-
den sollen.

Sgunds durchsuchen...

= Fur Audio- und Gruppenspuren kdnnen Sie im Konfigu-
ration-Einblendmeni eine Kanalkonfiguration — Mono,
Stereo oder eine Surround-Konfiguration (nur Cubase) —
auswiéhlen.

= Die Option »Sounds durchsuchen...« im Dialog »Spur
hinzufigen« wird im Kapitel »Spur-Presets« auf Seite 325
beschrieben.

* Im Programmeinstellungen-Dialog finden Sie unter »Be-
arbeitungsoptionen—Projekt & Mixer« die Option »Modus
fur automatische Spurfarbe«.

Hier kénnen Sie zwischen unterschiedlichen Modi fiir die automatische
Zuweisung von Spurfarben fiir neu hinzugefligte Spuren wéhlen.

Wenn Sie Spuren erstellt haben, kénnen Sie sie auf ver-
schiedene Weise bearbeiten und anordnen.
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= Wenn Sie eine Spur umbenennen mochten, klicken Sie
in das Namensfeld und geben Sie einen neuen Namen ein.
Wenn Sie eine beliebige Sondertaste gedriickt halten und die [Eingabe-
taste] driicken, um das Namensfeld zu schlieBen, wird der eingegebene
Name auf alle Events der Spur tbertragen.

= Klicken Sie in der Spurliste auf eine Spur, um sie auszu-
wiéhlen.
Die ausgewahlte Spur wird in der Spurliste hellgrau angezeigt.

Audio 01

) m|s
mong

Audic 05 (®) ()
Rw] @=[¢[=]

Diese Spur ist ausgewahlt.

[4](a]m@m

MIDI 01

Sie kénnen mehrere Spuren gleichzeitig auswéhlen, indem Sie beim Kli-
cken die [Strg]-Taste/[Befehlstaste] oder die [Umschalttaste] (fiir aufein-
ander folgende Spuren) gedriickt halten.

= Sie kdnnen eine Spur verschieben, indem Sie darauf kli-
cken und sie in der Liste nach oben oder unten ziehen.

= Wenn Sie eine Spur mit ihrem gesamten Inhalt sowie
den Kanaleinstellungen kopieren méchten, klicken Sie mit
der rechten Maustaste in die Spurliste und wahlen Sie aus
dem Kontextmenti bzw. aus dem Projekt-Mentii den Befehl
»Spur duplizieren«.

Die kopierte Spur wird unterhalb der Originalspur angezeigt.

= Sie kénnen eine Standardfarbe fiir eine Spur festlegen,
indem Sie auf den Schalter »Spurfarben anzeigen« oben
in der Spurliste klicken und im Farben-Einblendmenti in
der Werkzeugzeile eine Farbe auswahlen. Diese Farbe
wird fur alle Events auf der Spur verwendet und auch im
Mixer angezeigt. Sie kénnen die Standardfarbe fur ein-
zelne Events und Parts mit dem Farben-Werkzeug oder
dem Farben-Einblendmenti tiberschreiben.

Mit der Option »Spurfarben auf Event-Hintergrund (sonst auf Event-Da-
ten)« im Programmeinstellungen-Dialog kénnen Sie festlegen, ob der Hin-
tergrund oder die Event-Wellenformen farbig dargestellt werden sollen.

= Wenn Sie eine oder mehrere Spuren entfernen méch-
ten, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Spurliste
und wahlen Sie den Befehl »Ausgewéhlte Spuren entfer-
nen« aus dem Kontextmend.

Dieser Befehl ist auch im Projekt-Menti verfiigbar. Mit dem Befehl »Nicht
genutzte Spuren entfernen« aus dem Projekt-Menii konnen Sie alle Spu-
ren entfernen, die keine Events enthalten.
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= Wenn Sie die Hohe einer Spur verdndern méchten, kli-
cken Sie auf den unteren Rand der Spur und ziehen Sie
nach oben/unten, siehe »Verandern der Spurhéhe in der
Spurliste« auf Seite 39.

= Beachten Sie, dass Sie die ausgewahlte Spur auch
automatisch vergréBern kdnnen (siehe »Die Option »Aus-
gewiahlte Spur vergroBern«« auf Seite 39).

Ausschalten von Spuren

Sie kdnnen Spuren ausschalten, indem Sie im Quick-Kon-
textmeni den Befehl »Spur ausschalten« wihlen. Das
Ausschalten einer Spur ist mit dem Stummschalten ver-
gleichbar (siehe »Stummschalten von Events« auf Seite
55), da eine ausgeschaltete Spur nicht wiedergegeben
wird. Wenn Sie eine Spur ausschalten, wird jedoch nicht
lediglich die Ausgangslautstarke fiir diese Spur auf »null«
gesetzt, sondern es wird jegliche Festplattenaktivitat die-
ser Spur unterbunden. Weitere Informationen erhalten Sie
unter »Ein-/Ausschalten von Spuren« auf Seite 68.

Unterspuren-Darstellung

Das Untermenii »Unterspuren-Darstellung« im Projekt-
Meni ermdglicht es lhnen, schnell die Darstellung in der
Event-Anzeige des Projekt-Fensters anzupassen (indem
Sie Spuren ein- oder ausblenden oder die Anzeige umkeh-
ren. Sie kdnnen so z.B. ein Projekt in verschiedene Berei-
che aufteilen (indem Sie unterschiedliche Ordnerspuren
fur die einzelnen Bereiche erzeugen) und die jeweiligen In-
halte anzeigen bzw. ausblenden, indem Sie einen der
Meniibefehle aus diesem Untermenti wahlen (oder den da-
zugehdrigen Tastaturbefehl). Auf diese Weise kénnen Sie
auch Automationsunterspuren ein- bzw. ausblenden. Die
folgenden Mentioptionen sind verfligbar:

= Unterspuren der ausgewahlten Spur anzeigen/ausblen-
den

Wenn Sie diesen Meniibefehl wahlen, wird der Anzeigemodus der aus-

gewahlten Spur umgekehrt, d.h. wenn die Unterspuren einer Spur aus-

geblendet waren, werden sie nun angezeigt und umgekehrt.

= Spuren ausblenden

Wahlen Sie diesen Mentibefehl, um alle geéffneten Ordnerspuren im
Projekt-Fenster zu schlieBen, d.h. um ihren Inhalt auszublenden. Bitte be-
achten Sie, dass die genaue Funktionsweise dieses Befehls auch von der
Einstellung »Unterspuren-Darstellung: Alle untergeordneten Ebenen mit-
einbeziehen« im Programmeinstellungen-Dialog abhéngt (siehe unten).
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= Spuren anzeigen

Wihlen Sie diesen Mentibefehl, wenn die Unterspuren aller Ordnerspu-
ren im Projekt-Fenster angezeigt werden sollen. Bitte beachten Sie, dass
die genaue Funktionsweise dieses Befehls auch von der Einstellung
»Unterspuren-Darstellung: Alle untergeordneten Ebenen miteinbezie-
hen« im Programmeinstellungen-Dialog abhéngt (siehe unten).

= Ausblenden-Einstellungen umkehren

Wihlen Sie diesen Mentibefehl, um die Aus/Einblenden-Einstellungen im
Projekt-Fenster umzukehren, d.h. um alle Spuren, die vorher ge6ffnet wa-
ren (deren Unterspuren angezeigt wurden) zu schlieBen und umgekehrt.

= Fur die Menubefehle im Unterment »Unterspuren-
Darstellung« kénnen Tastaturbefehle eingerichtet werden.
Diese Einstellungen werden im Tastaturbefehle-Dialog
(unter »Projekt«) vorgenommen.

Im Programmeinstellungen-Dialog finden Sie unter »Bear-
beitungsoptionen—Projekt & Mixer« folgende Option flir
die Unterspuren-Darstellung:

= Unterspuren-Darstellung: Alle untergeordneten Ebe-
nen miteinbeziehen

Wenn diese Option eingeschaltet ist, betreffen alle Ein/Ausblenden-Ein-
stellungen, die Sie im Projekt-Meni im Untermenti »Unterspuren-Dar-
stellung« vornehmen, ebenfalls alle untergeordneten Ebenen der Spuren,
d.h. wenn Sie z.B. eine Ordnerspur schlieBen (»ausblenden«), die 10 Au-
diospuren enthélt, von denen 5 wiederum gedffnete Automationsspuren
haben, werden auch alle diese Automationsspuren geschlossen, wenn
die Audiospuren geschlossen (ausgeblendet) werden.

Teilen der Spurliste (nur Cubase)

Sie kdnnen die Spurliste in zwei Bereiche teilen, fur die
(falls nétig) voneinander unabhingige VergréBerungsreg-
ler und Bildlaufleisten zur Verfligung stehen. Wenn Sie die
vertikale GréBe des Fensters veréndern, ist jedoch nur der
untere Bereich betroffen (falls maglich). Dies ist z.B. sinn-
voll, wenn Sie eine Videospur mit mehreren Audiospuren
bearbeiten. So kénnen Sie die Videospur in der oberen
Spurliste ablegen und die Ansicht fir die Audiospuren in
der unteren Spurliste separat einstellen.

= Wenn Sie die Spurliste teilen méchten, klicken Sie auf
den Schalter »Spurliste teilen« oben rechts in der Spurliste.

Der Schalter »Spurliste teilen«
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= Wenn Sie wieder zur Darstellung einer ungeteilten
Spurliste zurtickkehren méchten, klicken Sie erneut auf
den Schalter.

Wenn die Spurliste in zwei Bereiche geteilt ist, gilt Fol-
gendes:

= Wenn Sie Spuren tiber das Unterment »Spur hinzufii-
gen« des Projekt-Mentis hinzufligen, werden Video-, Mar-
ker- und Arranger-Spuren automatisch in der oberen
Spurliste abgelegt.

Wenn die Spurliste bereits Video-, Marker- oder Arranger-Spuren ent-
halt, werden diese beim Teilen der Spurliste automatisch in die obere
Spurliste verschoben. Alle anderen Spurarten werden in der unteren
Spurliste platziert.

= Wenn Sie Spuren tiber das Quick-Kontextmenu hinzu-
fugen, das Sie durch Klicken mit der rechten Maustaste in
der Spurliste 6ffnen, werden die Spuren in der Spurliste
abgelegt, in der Sie geklickt haben.

= Wenn Sie mit der rechten Maustaste in die Spurliste kli-
cken und im Kontextmeni den Befehl »Spur zur anderen
Spurliste verschieben« wiahlen, wird die entsprechende
Spur von der unteren Spurliste in die obere verschoben
bzw. umgekehrt.

= Sie kénnen die GréBe der oberen Spurliste verandern,
indem Sie auf den Teiler zwischen den beiden Spurlisten
klicken und ihn verschieben.

}-_ m|s|Audioor (e) @ .
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Umschalten zwischen musikalischer und linearer
Zeitbasis

Spuren kénnen entweder eine lineare (Zeit) oder eine mu-
sikalische (Tempo) Zeitbasis haben.

= Auf einer Spur mit linearer Zeitbasis erhalten die Events
bestimmte Zeitpositionen. Wenn das Wiedergabetempo
geadndert wird, &ndert sich die Position der Events nicht.

= Auf einer Spur mit musikalischer Zeitbasis werden die
Event-Positionen in Takten, Zahlzeiten, Sechzehntelnoten
und Ticks angegeben, wobei eine Sechzehntelnote
120Ticks enthalt. Wenn das Wiedergabetempo geéndert
wird, werden die Events zu einem friiheren bzw. spéteren
Zeitpunkt wiedergegeben.

= Im Programmeinstellungen-Dialog auf der Bearbei-
tungsoptionen-Seite finden Sie die Option »Standard-
Zeitbasis fiir Spuren« (nur Cubase).

Mit dieser Option haben Sie die Mdglichkeit, die Standard-Zeitbasis fiir
Spuren (Audio-, Gruppen-/FX-, MIDI- und Markerspuren) einzustellen.
Wenn Sie diese Einstellung &ndern, erhalten alle neu hinzugefiigten
Spuren die ausgewshlte Zeitbasis. Sie kénnen zwischen den Optionen
»Musikalisches Tempo«, »Zeitlinear« und »Einstellung der priméren An-
zeige im Transportfeld tbernehmen« wéhlen. Wenn Sie »Musikalisches
Tempo« auswihlen, werden alle neu hinzugefiigten Spuren auf musikali-
sche Zeitbasis eingestellt (auf dem entsprechenden Schalter wird ein
Notensymbol angezeigt). Wenn Sie »Zeitlinear« auswahlen, werden alle
neuen Spuren auf lineare Zeitbasis eingestellt (d.h. auf dem Schalter
wird ein Uhr-Symbol angezeigt). Wenn Sie die dritte Option wihlen,
richtet sich die Zeitbasis fiir neu hinzugefiigte Spuren nach dem prima-
ren Zeitformat des Transportfelds. Wenn hier »Takte und Zahlzeiten« ein-
gestellt ist, erhalten die Spuren eine musikalische Zeitbasis. Wenn eine
andere Option ausgewdhlt ist (Timecode, Samples usw.), werden alle
neuen Spuren auf lineare Zeitbasis eingestellt.
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Es hangt von der Projektart und der Aufnahmesituation ab,
ob Sie zeit- oder tempobezogene Spuren verwenden soll-
ten. Sie kénnen diese Einstellung individuell fur jede Spur
einstellen, indem Sie auf den Zeitbasis-Schalter im In-
spector oder in der Spurliste klicken. Die musikalische
Zeitbasis wird durch ein Notensymbol auf dem Schalter
dargestellt und die lineare Zeitbasis durch ein Uhr-Symbol.

2 [(m[s]Audicos () ®)
v (]8) @ (+]]2]

Lineare Zeitbasis
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Musikalische Zeitbasis

/N Events in musikalischen (tempobezogenen) Spuren
werden intern mit derselben Prézision positioniert
wie lineare (zeitbezogene) Events (FlieBkommawert:
64Bit). Wenn Sie jedoch zwischen zeit- und tempo-
bezogener Einstellung fiir Spuren umschalten, wird
die Prazision etwas verringert (durch die mathemati-
schen Operationen beim Skalieren der Werte in das
jeweils andere Format). Schalten Sie daher nicht zu
haufig zwischen den beiden Einstellungen um.

Weitere Informationen zu Tempoanderungen finden Sie
im Kapitel »Arbeiten mit der Tempospur« auf Seite 427.

Hinzufiigen von Events zu einer Spur

Es gibt mehrere Méglichkeiten, Events in eine Spur einzu-
fugen:

= Nehmen Sie ein Event auf (siehe »Aufnahmeverfahren«
auf Seite 71).
Dies gilt fur Audio- und MIDI-Spuren.

= Wihlen Sie im Datei-Menu aus dem Importieren-Unter-
meni den Befehl »Audiodatei...« oder »Videodatei...«.

Ein Dialog wird gedffnet, in dem Sie angeben kénnen, welche Datei im-
portiert werden soll. Wenn Sie Dateien auf diese Weise importieren,
wird zu der Datei ein Clip erstellt. Auf der ausgewéhlten Spur wird am
Positionszeiger ein Event eingefligt, das diesen Clip beinhaltet.
MIDI-Dateien kénnen Sie auch tber das Importieren-Untermenti impor-
tieren. Dieser Vorgang unterscheidet sich jedoch geringflgig von dem
hier beschriebenen Vorgang (siehe »Exportieren und Importieren von
Standard-MIDI-Dateien« auf Seite 497).

= Importieren Sie Audio-CD-Titel und konvertieren Sie
diese Spuren in Audiodateien (siehe »Importieren von Au-
dio-CD-Titeln« auf Seite 492).
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= Importieren Sie nur das Audiomaterial aus einer Video-
datei und konvertieren Sie es in eine Audiodatei (siche
»Ersetzen des Audiomaterials in einer Videodatei (nur Cu-
base)« auf Seite 482).

= Verwenden Sie die Kopieren- und Einfligen-Befehle
aus dem Bearbeiten-Mend.

Auf diese Weise kdnnen Sie alle Arten von Events zwischen unter-
schiedlichen Projekten kopieren. Sie kénnen diese Befehle auch verwen-
den, um Events aus dem Sample-Editor oder dem Audio-Part-Editor
innerhalb eines Projekts zu kopieren.

= Durch Einzeichnen.

Sie kdnnen einige Event-Arten (Marker und Automations-Events) direkt
im Projekt-Fenster einzeichnen. Fiir Audio- und MIDI-Spuren kénnen Sie
Parts einzeichnen (siehe »Erzeugen von Parts« auf Seite 47).

= Ziehen Sie die Dateien in die Spur und legen Sie sie an
den gewiinschten Positionen ab.

Sie kdnnen Events von folgenden Positionen auf eine Spur im Arrange-
ment ziehen:

* Vom Desktop

* Aus der MediaBay

* Aus dem Pool

* Aus einer Bibliothek (einer projektunabhingigen Pool-Datei)

* Uber den Dialog »Medien suchen«

= Aus dem Projekt-Fenster eines anderen gedffneten Projekts

= Aus dem Audio-Part-Editor eines getffneten Projekts

= Aus dem Sample-Editor eines geéffneten Projekts. Halten Sie
beim Ziehen die [Strg]-Taste/[Befehlstaste] gedriickt, um ein
Event aus dem Auswahlbereich zu erzeugen oder klicken Sie
in der Spalte ganz links in der Regionenliste und ziehen Sie,
um ein Event aus der Region zu erzeugen.

Waihrend Sie einen Clip im Projekt-Fenster ziehen, wird die Clip-Posi-
tion durch einen Positionsmarker und numerisch in einem Tooltip ange-
zeigt (siehe »Durch Ziehen und Ablegen (Drag & Drop)« auf Seite 297).
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Optionen fiir das Importieren von Audiodateien

Beim Importieren von Audiodateien stehen bestimmte
Optionen zur Auswahl, mit denen Sie festlegen kénnen,
wie Cubase die Audiodateien behandeln soll:

= Sie kénnen die Datei in den Audio-Ordner des Projekts kopie-
ren, so dass das Projekt auf die kopierte Datei und nicht auf
die urspriingliche Datei verweist. Auf diese Weise bleibt Ihr
Projekt »unabhéngig.

= Sie kénnen Stereo- und Mehrkanaldateien in eine entspre-
chende Anzahl von Monodateien aufteilen.

* Sie kénnen die Samplerate und die SamplegréBe (Auflésung)
aller Dateien im Projekt angleichen.

Dazu gibt es eine Einstellung im Programmeinstellungen-
Dialog (unter »Bearbeitungsoptionen—Audio«). Whlen
Sie eine der Optionen aus dem Einblendment »Wenn Au-
diodatei importiert wird«:

“wenn Audiodatei impartiert wird

| v Optionen-Cialog 8Ffnen pisren
Einstellungen verwenden
= - dopicren

O tehikanal-Dateien auftsilen

= Optionen-Dialog &ffnen.

Beim Importieren wird ein Optionen-Dialog angezeigt, in dem Sie aus-
wiahlen kdnnen, ob die Datei in den Audio-Ordner kopiert und/oder um-
gewandelt werden soll. Beachten Sie dabei Folgendes:

- Wenn Sie eine einzelne Datei importieren, die nicht den Projekteinstel-
lungen entspricht, kénnen Sie festlegen, welche Eigenschaften (Sample-
rate oder SamplegréBe) geandert werden sollen.

- Wenn Sie mehrere Dateien gleichzeitig importieren, konnen Sie festle-
gen, dass die importierten Dateien wenn nétig, d.h. wenn die Samplerate
nicht den Projekteinstellungen entspricht, automatisch konvertiert werden.

= Einstellungen verwenden.

Beim Importieren wird der Optionen-Dialog nicht gedffnet. Stattdessen
kénnen Sie die Optionen unter dem Einblendmenti als Standardeinstel-
lungen festlegen. Schalten Sie die Optionen ein, die automatisch beim

Importieren von Audiodateien ausgefiihrt werden sollen:

Option Beschreibung

Dateien in den Wenn sie sich nicht bereits im Audio-Ordner des Projekts
Projektordner befinden, werden die Dateien vor dem Importieren dorthin
kopieren kopiert.
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Option Beschreibung

Wenn nétig
konvertieren
und kopieren

Wenn sie sich nicht bereits im Audio-Ordner des Projekts
befinden, werden die Dateien vor dem Importieren dorthin
kopiert. Dartiber hinaus werden die Dateien automatisch
umgewandelt, wenn ihre Samplerate nicht den Projektein-
stellungen entspricht oder die SamplegréBe kleiner als die
fir das Programm eingestellte ist.

Mehrkanal- ~ Wenn Sie eine Mehrkanal-Audiodatei (einschlieBlich Zwei-
Dateien kanal-Stereodateien) importieren, wird diese in die entspre-
aufteilen chende Anzahl Monodateien — eine fiir jeden Kanal — aufge-

teilt und auf separaten, automatisch angelegten Monospuren
abgelegt.

Erzeugen von Parts

Parts kénnen MIDI- oder Audio-Events beinhalten. Wenn
Sie MIDI-Material aufnehmen, wird automatisch ein MIDI-
Part erzeugt, der die aufgenommenen Events enthélt. Sie
kdnnen auch leere Audio- oder MIDI-Parts erzeugen und
erst spéter Events einfligen. Hierflir stehen lhnen zwei
Méglichkeiten zur Verfligung:

= Ziehen Sie mit dem Stift-Werkzeug auf einer MIDI- oder
Audiospur einen Part auf.

Sie kdnnen auch die [Alt]-Taste/[Wahltaste] gedriickt halten und das
Pfeil-Werkzeug verwenden.

= Doppelklicken Sie mit dem Pfeil-Werkzeug auf eine
MIDI- oder Audiospur zwischen dem linken und rechten
Locator.

uwdio 01

Wenn Sie neue Events zu einem MIDI-Part hinzufiigen
mochten, verwenden Sie die Werkzeuge und Funktionen in
einem der MIDI-Editoren (siehe »Der Key-Editor — Uber-
sicht« auf Seite 367). Sie kénnen Events im Audio-Part-Edi-
tor mit dem Einfligen-Befehl zu Parts hinzufligen oder sie in
den Part ziehen (siehe »Fenster-Ubersicht« auf Seite 287).

= Sie kdnnen bestehende Audio-Events in einem Part zu-
sammenfassen, indem Sie im Audio-Menii die Funktion
»Events in Part umwandeln« wéhlen.

Dadurch wird auf derselben Spur ein Audio-Part erzeugt, in dem sich alle
ausgewahlten Audio-Events befinden. Wenn Sie diesen Vorgang riick-
géngig machen méchten und die Events wieder unabhangig auf der Spur
liegen sollen, wéhlen Sie im Audio-Meni die Funktion »Parts auflosenc.
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Anhoren von Audio-Parts und Audio-Events

Sie kdnnen Audio-Parts und Audio-Events im Projekt-
Fenster mit Hilfe des Lautsprecher-Werkzeugs anhéren.

/N Beim Anhoren wird das Audiomaterial direkt an den
Control Room geleitet (nur Cubase).
Wenn der Control Room ausgeschaltet ist, wird das
Audiomaterial an den Main-Mix-Ausgangsbus gelei-
tet, ohne Einstellungen, Effekte und EQs des Audio-
kanals zu durchlaufen. In Cubase Studio wird immer
der Main-Mix-Ausgangsbus zum Abhoren verwendet.

1. Wihlen Sie das Wiedergabe-Werkzeug aus.

Das Wiedergabe- und das Scrubben-Werkzeug werden tiber denselben
Schalter in der Werkzeugzeile aufgerufen. Wenn auf dem Werkzeug-
Symbol in der Werkzeugzeile kein Lautsprecher-Symbol abgebildet ist,
wiahlen Sie das Symbol aus, indem Sie darauf klicken. Klicken Sie dann
erneut auf das Symbol und wéhlen Sie im angezeigten Einblendmenti die
Wiedergabe-Option.

~ B0 KX

Wiedergabe Q

XIg

v Scrubben

2. Klicken Sie auf die Position, an der die Wiedergabe
beginnen soll, und halten Sie die Maustaste gedruickt.

Nur die Spur, auf die Sie klicken, wird auch wiedergegeben. Die Wieder-
gabe beginnt an der Stelle, auf die Sie geklickt haben.

3. Lassen Sie die Maustaste los, wenn die Wiedergabe
beendet werden soll.

Scrubben (Anhoren durch Ziehen mit der Maus)

Wenn Sie bestimmte Positionen im Audiomaterial suchen,
kdnnen Sie das Audiomaterial vorwarts oder riickwiérts in
beliebiger Geschwindigkeit wiedergeben, indem Sie das
Scrubben-Werkzeug dartber ziehen.

1. Wihlen Sie das Scrubben-Werkzeug aus.

Das Scrubben- und das Wiedergabe-Werkzeug werden iiber denselben
Schalter in der Werkzeugzeile aufgerufen. Wenn auf dem Werkzeug-
Symbol ganz rechts in der Werkzeugzeile kein Scrubben-Symbol abge-
bildet ist, wéahlen Sie das Symbol aus, indem Sie darauf klicken. Klicken
Sie dann erneut auf das Symbol und wahlen Sie im angezeigten Ein-
blendmenti die Scrubben-Option.
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2. Klicken Sie auf die gewtiinschte Position und halten
Sie die Maustaste gedriickt.
Der Positionszeiger wird an die Position gesetzt, auf die Sie klicken.

3. Ziehen Sie nach links oder rechts.

Der Positionszeiger wird mit dem Mauszeiger verschoben und das Audio-
material wird wiedergegeben. Die Geschwindigkeit und Tonhdhe der
Wiedergabe sind abhéngig von der Geschwindigkeit, mit der der Maus-
zeiger bewegt wird.

Sie kénnen die Scrubben-Reaktionsgeschwindigkeit im
Programmeinstellungen-Dialog unter »Transport—Scrub-
ben« einstellen.

= Sie kénnen auch das Jog-Wheel im Transportfeld als
»libergeordnetes« Scrubben-Werkzeug fiir das gesamte
Projekt verwenden (nur Cubase).

Siehe »Scrubbing — das Jog-Wheel (nur Cubase)« auf Seite 67.

= Beachten Sie, dass das Scrubben sehr viel Prozessor-
leistung beansprucht. Wenn Sie Probleme bei der Wieder-
gabe vermeiden mdchten, schalten Sie im Programmein-
stellungen-Dialog unter »Transport—Scrubben» die Option
»Scrub-Modus mit geringer Prozessorauslastung« ein.
Wenn Sie diese Option einschalten, belastet die Scrubben-Funktion den
Prozessor weniger. Dies kann sehr niitzlich sein, wenn Sie in einem sehr
umfangreichen Projekt scrubben und der »normale« Scrubben-Modus zu
Systemiiberlastungen fiihrt. Wenn die Option »Scrub-Modus mit gerin-
ger Prozessorauslastung« eingeschaltet ist, werden die Effekte beim
Scrubben ausgeschaltet und die Resampling-Qualitat ist geringer.

Bearbeiten von Parts und Events

In diesem Abschnitt werden die Methoden fiir die Bear-
beitung im Projekt-Fenster beschrieben. Wenn nicht aus-
driicklich darauf hingewiesen wird, gelten alle Beschrei-
bungen gleichermaBen fiir Events und Parts, auch wenn
hier der Einfachheit halber der Begriff »Events« verwendet
wird.

= Bei der Bearbeitung mit Werkzeugen erhalten Sie oft
zusitzliche Funktionen, wenn Sie eine Sondertaste drii-
cken (wenn Sie z.B. ein Event mit dem Pfeil-Werkzeug
ziehen und dabei die [Alt]-Taste/[Wahltaste] gedriickt hal-
ten, wird das Event kopiert und nicht verschoben).

Auf den folgenden Seiten werden die Standard-Sondertasten beschrie-
ben - Sie kdnnen diese im Programmeinstellungen-Dialog unter »Bear-
beitungsoptionen-Werkzeug-Sondertasten« dndern (siehe »Zuweisen
von Werkzeug-Sondertasten« auf Seite 520).
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Auswihlen von Events
Es gibt folgende Mdglichkeiten, Events auszuwéhlen:

= Klicken Sie mit dem Pfeil-Werkzeug auf das Event.
Hier gelten die Standardverfahren zur Auswahl von Objekten.

» Offnen Sie im Bearbeiten-Menii das Auswahl-Unter-
meni und wahlen Sie eine der Optionen.
Die folgenden Optionen sind verfligbar:

Option Beschreibung

Alle Alle Events im Projekt-Fenster werden ausgewahlt.

Keine Die Auswabhl aller Events wird aufgehoben.

Invertieren Die Auswahl der ausgewdhlten Events wird aufgehoben
und stattdessen werden alle anderen Events ausgewahlt.

Im Loop Es werden alle Events ausgewdéhlt, die teilweise oder

vollstandig zwischen dem linken und rechten Locator
liegen.

Vom Anfang bis
Positionszeiger

Es werden alle Events ausgewihlt, die links vom Positi-
onszeiger beginnen.

Es werden alle Events ausgewahlt, die rechts vom Positi-
onszeiger enden.

Vom Positions-
zeiger bis Ende

Gileiche Diese Optionen sind verfligbar, wenn ein MIDI-Editor ge-
Tonhthe offnet ist, siehe »Auswahlen von Noten« auf Seite 374.
Controller im Diese Option ist in den MIDI-Editoren verflgbar (siehe
Notenbereich ~ »Controller im Notenbereich auswahlen« auf Seite 374).
auswahlen

Alle auf ausge-
wihlten Spuren

Es werden alle Events auf der/den ausgewahlten
Spur(en) ausgewéhlt.

Event
auswahlen

Diese Option ist im Sample-Editor verfiigbar (siehe
»Fenster-Ubersicht« auf Seite 256).

Auswahlbeginn/ Diese beiden Optionen gelten nur fiir Auswahlbereiche
Auswahlende  (siehe »Erzeugen eines Auswahlbereichs« auf Seite 58).
zum Positions-

zeiger

/N\ Diese Optionen haben andere Funktionen, wenn das
Auswabhlbereich-Werkzeug ausgewihlt ist (siehe
»Erzeugen eines Auswahlbereichs« auf Seite 58).

= Wenn Sie alle Events auf einer Spur auswahlen méch-
ten, 6ffnen Sie das Quick-Kontextment fiir diese Spur
und wahlen Sie die Option »Alle Events auswéhlen«.

= Mit den Pfeiltasten auf der Tastatur kdnnen Sie auch
das nachstliegende Event rechts, links, oben oder unten
auswdéhlen.

Wenn Sie die [Umschalttaste] gedriickt halten und die Pfeiltasten ver-
wenden, bleibt die aktuelle Auswahl bestehen, so dass Sie mehrere
Events gleichzeitig auswahlen kénnen.

49

= Wenn im Programmeinstellungen-Dialog unter »Bear-
beitungsoptionen« die Option »Events unter Positionszei-
ger automatisch auswahlen« eingeschaltet ist, werden alle
Events auf den ausgewahlten Spuren, tiber die der Positi-
onszeiger fahrt, automatisch ausgewéhit.

Dies kann hilfreich sein, wenn Sie |hr Projekt anders anordnen, da Sie
ganze Bereiche auf allen Spuren auswahlen kénnen, indem Sie alle Spu-
ren auswahlen und den Positionszeiger verschieben.

= Sie kdnnen Bereiche auch unabhéngig von den Gren-
zen der einzelnen Events und Spuren auswiahlen.

Dazu wird das Auswahlbereich-Werkzeug verwendet (siehe »Arbeiten
mit Auswahlbereichen« auf Seite 58).

= Im Programmeinstellungen-Dialog finden Sie auf der Be-
arbeitungsoptionen-Seite die Option »Pfeil-Nach-Oben/
Unten-Tasten nur zur Auswahl von Spuren verwenden.
Standardmé&Big werden Spuren mit den Pfeil-Nach-Oben- bzw. Pfeil-
Nach-Unten-Tasten auf der Computertastatur ausgewahlt. Diese Tasten
werden jedoch in manchen Fallen auch verwendet, um Events auszu-
wahlen, was zu unerwiinschten Ergebnissen fiihren kann. Da die Aus-
wahl von Spuren bei der Bearbeitung und beim Zusammenmischen eine
wichtige Rolle spielt, haben Sie die Méglichkeit, diese Tasten nur fiir die
Spurauswahl zu verwenden.

= Wenn »Pfeil-Nach-Oben/Unten-Tasten nur zur Auswahl von
Spuren verwenden« ausgeschaltet ist und kein Event/Part im
Projekt-Fenster ausgewahlt ist, konnen Sie mit den Pfeil-
Nach-Oben/Unten-Tasten die jeweils dariiber bzw. darunter
liegende Spur auswahlen.

= Wenn diese Option ausgeschaltet ist und ein Event/Part im
Projekt-Fenster ausgewihlt ist, kdnnen Sie mit den Pfeil-
Nach-Oben/Unten-Tasten immer noch die jeweils dariiber
bzw. darunter liegende Spur auswahlen, jedoch wird auf die-
sen Spuren auch jeweils das erste Event bzw. der erste Part
ausgewahlt. Wenn Sie dies nicht wiinschen, miissen Sie die
Option »Pfeil-Nach-Oben/Unten-Tasten nur fiir die Auswahl
von Spuren verwenden« einschalten.

= Wenn diese Option eingeschaltet ist, kénnen Sie die Pfeil-
Nach-Oben/Unten-Tasten nur fiir die Spurauswahl verwen-
den — die aktuelle Event/Part-Auswahl im Projekt-Fenster
bleibt dabei unveréndert.
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Ebenfalls im Programmeinstellungen-Dialog befindet
sich unter »Bearbeitungsoptionen—Werkzeuge« der Be-
reich »Fadenkreuz anzeigen«.

Mit dieser Option haben Sie die Méglichkeit, ein Fadenkreuz anzuzeigen,
wenn Sie im Projekt-Fenster und den Editoren arbeiten. Dies vereinfacht
das Ansteuern bestimmter Positionen sowie die Bearbeitung, besonders
in umfangreichen Projekten. Sie kdnnen die Farben fir die Linie und fur

die Maske und die jeweilige Linienbreite einstellen. Dabei gilt Folgendes:

* Wenn das Auswahl-Werkzeug (in einem beliebigen der ver-
fiigbaren Modi) ausgewihlt ist, wird das Fadenkreuz ange-
zeigt, sobald Sie einen Part bzw. ein Event verschieben,
kopieren oder seine GroBe andern, indem Sie auf den Rand
klicken und ziehen.

= Wenn das Stift-Werkzeug, das Schere-Werkzeug oder ein
anderes Werkzeug, fir das das Fadenkreuz verwendet wird,
ausgewdhlt ist, wird das Fadenkreuz angezeigt, sobald Sie die
Maus iiber die Event-Anzeige bewegen.

= Das Fadenkreuz wird nur fiir Werkzeuge angezeigt, die von
dieser Funktion Gebrauch machen kénnen. Fiir das Stumm-
schalten-Werkzeug wird es z.B. nicht angezeigt, da Sie direkt
auf ein Event klicken miissen, um es stummzuschalten.

Verschieben von Events

Sie kénnen ein Event im Projekt-Fenster folgendermaBen
verschieben:

Klicken Sie auf ein Event und ziehen Sie es an eine neue
Position.
Alle ausgewahlten Events werden verschoben und die Abstande zwi-
schen den Events werden beibehalten. Events kénnen nur auf Spuren
derselben Art gezogen werden. Wenn die Rasterfunktion aktiviert ist,
wird mit dem Rasterwert festgelegt, an welche Positionen die Events
verschoben werden kénnen (siehe »Raster« auf Seite 60).
Sie kénnen die Bewegung horizontal oder vertikal einschranken, indem
Sie mit gedriickter [Strg]-Taste/[Befehlstaste] auf das Event klicken und
ziehen.

/N Sie werden eine leichte Ansprechverzdgerung fest-
stellen, wenn Sie ein Event an eine neue Position zie-
hen. Dies soll verhindern, dass Events versehentlich
verschoben werden, wenn Sie im Projekt-Fenster
darauf klicken. Sie kénnen diese Verzogerung im
Programmeinstellungen-Dialog unter »Bearbeitungs-
optionen« im Feld »Verzégerung beim Bewegen von
Objekten« einstellen.

= Wihlen Sie das Event aus und Zndern Sie die Anfangs-
position in der Infozeile.
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= Verwenden Sie im Bearbeiten-Men( die Funktionen
zum Verschieben.
Sie konnen zwischen folgenden Optionen wéhlen:

Funktion Beschreibung

Positionszeiger Das ausgewahlte Event wird an den Positionszeiger ver-
schoben. Wenn Sie mehrere Events auf derselben Spur
ausgewdahlt haben, beginnt das erste Event am Positions-

zeiger und alle anderen werden direkt dahinter angeordnet.

Ursprungszeit Die ausgewahlten Events werden an ihre urspriingliche
Position verschoben, d.h. an die Position, an der sie auf-

genommen wurden.

In den Vorder-
grund/In den
Hintergrund

Die Position der ausgewahlten Events wird nicht veréan-
dert, sondern sie werden in den Vordergrund bzw. in den
Hintergrund gestellt. So kénnen Sie bei tiberlappenden
Events den verdeckten Teil sichtbar machen. Fiir Audio-
Events ist dies besonders wichtig, da nur der sichtbare
Bereich wiedergegeben wird. Wenn Sie ein verdecktes
Audio-Event in den Vordergrund stellen (oder ein verde-
ckendes Event in den Hintergrund), kénnen Sie das ganze
Event bei der Wiedergabe héren (siehe »Uberlappende
Events« auf Seite 288).

Sie kénnen die Funktion »In den Vordergrund« auch tiber
das Event-Kontextmenu aufrufen. Es handelt sich dabei
aber nicht um dieselbe Funktion, siehe »Der Modus
»Events erzeugen« (Programmeinstellungen)« auf Seite 81.

= Verwenden Sie die Kicker-Schalter in der Werkzeugzeile.
So kdnnen Sie die ausgewahlten Events nach links oder rechts verschie-
ben. Der Wert, um den das Event verschoben wird, héngt dabei vom aus-
gewihlten Anzeigeformat ab (siehe »Der Projekteinstellungen-Dialog« auf
Seite 37) und von dem Wert, den Sie im Raster-Meni eingestellt haben.

Das Event wird um 2 Frames nach rechts verschoben.

/N Wenn Sie das Auswahlbereich-Werkzeug verwen-
den, wird durch Klicken auf die Kicker-Schalter der
Auswahlbereich verschoben (siehe »Verschieben
und Kopieren« auf Seite 59).

= StandardmaBig werden die Kicker-Schalter nicht in
der Werkzeugzeile angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Werkzeugzeile und schalten
Sie die gewtinschten Optionen im Einblendmenti ein, um festzulegen,
was in der Werkzeugzeile angezeigt werden soll. Weitere Informationen
erhalten Sie im Abschnitt »Die Einstellungen-Dialoge« auf Seite 505.
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Kopieren von Events
Es gibt mehrere Mdglichkeiten, ein Event zu kopieren:

= Halten Sie die [Alt]-Taste/[Wahltaste] gedriickt und zie-
hen Sie das Event an eine neue Position.

Wenn die Rasterfunktion eingeschaltet ist, bestimmt der Rasterwert, an
welche Positionen die Events kopiert werden kénnen (siehe »Raster« auf
Seite 60).

/\ Wenn Sie auBerdem die [Strg]-Taste/[Befehlstaste]
gedriickt halten, kann das Event nur horizontal bzw.
nur vertikal verschoben werden. Wenn Sie also ein
Event vertikal verschieben, kann es nicht gleichzeitig
horizontal verschoben werden.

= Audio- und MIDI-Parts kénnen Sie auch kopieren, in-
dem Sie beim Ziehen die [Alt]-Taste/[Wahltaste] und die
[Umschalttaste] gedriickt halten.

So erhalten Sie eine virtuelle Kopie des Parts. Wenn Sie den Inhalt einer
Kopie verdndern, tibernehmen alle virtuellen Kopien desselben Parts
diese Verénderungen.

Virtuelle Kopien werden durch kursiven Text und ein Symbol in der
rechten Ecke des Parts gekennzeichnet.

Hinweis:

= Wenn Sie Audio-Events kopieren, werden immer virtu-
elle Kopien erzeugt, d.h. virtuelle Kopien von Audio-
Events verweisen immer auf denselben Audio-Clip (siehe
»Bearbeiten von Audiomaterial« auf Seite 237).

= Wenn Sie eine virtuelle Kopie in eine eigenstandige Ko-
pie umwandeln méchten, wahlen Sie im Bearbeiten-Ment
den Befehl »In eigenstiandige Kopie umwandeln«. Damit
wird eine neue Version des Clips erstellt (die unabhingig
bearbeitet werden kann) und zum Pool hinzugefiigt. Mit
dieser Option werden keine neuen Dateien erstellt — dazu
mussen Sie den Befehl »Auswahl als Datei« im Audio-
Menii verwenden (siehe »Exportieren von Regionen als
Audiodateien« auf Seite 304).

= Wenn Sie im Bearbeiten-Menu den Duplizieren-Befehl

wiéhlen, wird eine Kopie des ausgewahlten Events erstellt
und direkt hinter dem Original eingefuigt.

Wenn Sie mehrere Events ausgewéhlt haben, werden diese als eine Ein-

heit kopiert. Dabei werden die Absténde zwischen den Events beibehalten.
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= Wenn Sie im Bearbeiten-Menu den Befehl »Wiederho-
len...« wahlen, wird ein Dialog angezeigt, mit dem Sie eine
Reihe von Kopien (eigenstindige oder virtuelle) der/des
ausgewahlten Events erstellen kdnnen.

Diese Funktion entspricht der Duplizieren-Funktion, aber hier kénnen Sie
die Anzahl der Kopien angeben.

= Sie kénnen die Wiederholen-Funktion auch mit der
Maus ausfiihren: Wihlen Sie das/die zu wiederholenden
Event(s) aus, halten Sie die [Alt]-Taste/[Wahltaste] ge-
driickt, klicken Sie auf die rechte untere Ecke des letzten
ausgewahlten Events und ziehen Sie nach rechts.

Je weiter nach rechts Sie ziehen, desto mehr Kopien werden erzeugt.
(Ein Tooltip zeigt an, wie viele Kopien erzeugt werden.)

(R
4:00: 00

Wiederhalungen: 2

= Wenn Sie im Bearbeiten-Menu den Befehl »Loop fiil-
len« wahlen, werden mehrere Kopien erstellt, die zwischen
dem linken und rechten Locator eingeftigt werden.

Die letzte Kopie wird automatisch so gekiirzt, dass sie am rechten Loca-
tor endet.

AR
2 =l 4 ] 6 7

Arbeiten mit den Ausschneiden-, Kopieren- und
Einfiigen-Befehlen

Mit diesen Befehlen im Bearbeiten-Mentii kénnen Sie aus-
gewdhlte Events ausschneiden oder kopieren und wieder
einfugen.

= Wenn Sie ein Event einfligen, wird es auf der ausge-
wihlten Spur so angeordnet, dass der Rasterpunkt des
Events mit dem Positionszeiger libereinstimmt.

Wenn die Spurart der ausgewahlten Spur nicht geeignet ist, wird das
Event auf der urspriinglichen Spur eingefiigt. Informationen zur Raster-
funktion finden Sie unter »Raster« auf Seite 60.

= Wenn Sie die Funktion »An Ausgangsposition einfligen«
verwenden, wird das Event an der urspriinglichen Position
eingefigt (der Position, an der Sie es ausgeschnitten oder
kopiert haben).
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Umbenennen von Events

Audio-Events werden standardmaBig mit dem Clip-Na-
men angezeigt, Sie kdnnen aber eine zusétzliche Bezeich-
nung fiir einzelne Events eingeben. Wihlen Sie das Event
aus und geben Sie einen neuen Namen im Beschreibung-
Feld in der Infozeile ein.

= Sie kénnen auch allen Events einer Spur denselben Na-
men zuweisen wie der Spur, indem Sie den Spurnamen
andern und mit gedriickter Sondertaste die [Eingabetaste]
driicken.

Siehe »Arbeiten mit Spuren« auf Seite 43.

Zerschneiden von Events

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, Events im Projekt-
Fenster zu zerschneiden:

= Klicken Sie mit dem Schere-Werkzeug auf das Event,
das Sie zerschneiden mochten.

Wenn die Rasterfunktion eingeschaltet ist, bestimmt der Rasterwert die
Zerteilposition (siehe »Raster« auf Seite 60). Sie kénnen Events auch tei-
len, indem Sie die [Alt]-Taste/[Wahltaste] gedriickt halten und mit dem
Pfeil-Werkzeug klicken.

= Wihlen Sie im Bearbeiten-Meni den Befehl »Am Posi-
tionszeiger zerschneiden«.

Die ausgewahlten Events werden am Positionszeiger geteilt. Wenn keine
Events ausgewahlt sind, werden alle Events (auf allen Spuren), durch die
der Positionszeiger verlauft, an dieser Position zerschnitten.

= Wihlen Sie im Bearbeiten-Meni den Befehl »Loop-Be-
reich schneiden«.

Die Events werden auf allen Spuren am linken und rechten Locator zer-
schnitten.

= Wenn Sie einen MIDI-Part zerschneiden, so dass an
der Schnittposition eine oder mehrere MIDI-Noten geteilt
werden, hangt das Ergebnis von der Option »Zerschnei-
defunktion teilt MIDI-Noten« im Programmeinstellungen-
Dialog unter »Bearbeitungsoptionen—MIDI« ab.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die geteilten Noten zer-
schnitten (und bilden am Anfang des darauf folgenden Parts neue No-
ten). Wenn die Option ausgeschaltet ist, bleiben die Noten im ersten
Part, ragen aber tiber das Ende des Parts hinaus.
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Zusammenkleben von Events

Sie kdnnen Events mit dem Klebetube-Werkzeug zusam-
menkleben. Dabei haben Sie folgende Méglichkeiten:

= Wenn Sie mit dem Klebetube-Werkzeug auf ein Event
klicken, wird es mit dem darauf folgenden Event auf der-
selben Spur verbunden. Dazu missen die Events einan-
der nicht bertihren.

Auf diese Weise wird ein Part erzeugt, der die beiden Events beinhaltet.
Dieser Part erhalt den Namen der Audiospur. Wenn ein Event erst zer-
schnitten und dann wieder zusammengeklebt wird, ohne dass die einzel-
nen Teile vorher bewegt oder bearbeitet wurden, entsteht wieder ein
einzelnes Event.

= Sie konnen mehrere Events auf einer oder auf mehreren
Spuren auswiahlen und mit dem Klebetube-Werkzeug auf
eines dieser Events klicken.

Dadurch wird ein Part erzeugt.

= Wenn Sie die [Alt]-Taste/[Wahltaste] gedriickt halten
und mit dem Klebetube-Werkzeug auf ein Event klicken,
wird dieses Event mit allen darauf folgenden Events auf die-
ser Spur verbunden, d.h. sie werden alle zusammengeklebt.
Diese Standard-Tastaturbelegung kénnen Sie im Programmeinstellun-
gen-Dialog (auf der Seite »Bearbeitungsoptionen—Werkzeug-Sonder-
tasten«) dndern.

GroéBendnderung von Events

Bei der GroBenédnderung werden die Anfangs- bzw. End-
punkte der Events einzeln verschoben. Sie haben drei
Maglichkeiten, die GréBe von Events zu dndern:

Option Beschreibung

GroBenanderung: Der Inhalt des Events bleibt unveréndert und nur der
Normal Anfangs- oder Endpunkt des Events wird bewegt, um
mehr oder weniger vom Inhalt anzuzeigen.

GroBendnderung: Der Inhalt des Events wird mit dem Start- oder End-
Daten verschieben punkt verschoben (siehe unten).

GréBenanderung: Der Inhalt wird durch Zeitkorrektur (Time-Stretch) so

Time-Stretch angepasst, dass er der neuen Lénge des Events ent-
spricht (siehe »GroBendnderung durch Time-Stretch«
auf Seite 54).
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Wenn Sie die Art der GréBenédnderung dndern mochten,
wihlen Sie in der Werkzeugzeile das Pfeil-Werkzeug aus,
klicken Sie erneut auf das Symbol fir das Pfeil-Werkzeug
und wihlen Sie die gewtinschte Option im Einblendmenti

aus.
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Je nachdem, welche Art der GréBenanderung ausgewéhlt ist, wird ein
anderes Symbol auf dem Schalter fur das Pfeil-Werkzeug angezeigt.

w Grifenanderung: Mormal
Grélendnderung: Daten verschisben
Gréfenanderung: Time-Stretch

Sie verdndern die GroBe, indem Sie an der unteren rech-
ten oder linken Ecke des Events ziehen. Wenn die Raster-

funktion eingeschaltet ist, bestimmt der Rasterwert die
Lange, die durch GréBeninderung erreicht wird (siche
»Raster« auf Seite 60).

GroBenénderung: Daten verschieben
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= Wenn mehrere Events ausgewahlt sind, wird ihre GroBe
auf die gleiche Weise verandert.

= Die GroBe von Events kann auch mit dem Scrubben-
Werkzeug geéndert werden.

Der Vorgang ist derselbe wie mit dem Pfeil-Werkzeug, allerdings wird
das Audio-Event unter dem Mauszeiger wiedergegeben, wahrend Sie
mit der Maus ziehen.

= Sie kdnnen die Gr6Be von Events auch mit den Schaltern
»Anfang nach links/rechts« bzw. »Endpunkt nach links/
rechts« aus der Werkzeugzeile (Kicker-Schalter) verdndern.
Der Anfang bzw. das Ende des/der ausgewahlten Event(s) wird dadurch
um den im Raster-Einblendment festgelegten Wert verschoben. Die aus-
gewdhlte Art der GréBenanderung ist auch hier wirksam, mit Ausnahme
von »GrdBenanderung: Time-Stretche. Sie kdnnen hierfur auch Tastatur-
befehle verwenden (halten Sie die [Strg]-Taste/[Befehlstaste] gedriickt
und verwenden Sie die Pfeil-nach-Rechts- bzw. Pfeil-nach-Links-Taste).

CERELT @ =

Endpunkk nach links
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= StandardmaBig werden die Kicker-Schalter nicht in
der Werkzeugzeile angezeigt. Informationen dartiber, wie
Sie bestimmte Elemente der Werkzeugzeile ein- und aus-
blenden, erhalten Sie im Abschnitt »Die Einstellungen-Di-
aloge« auf Seite 505.
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GroBenanderung durch Time-Stretch

Wenn Sie die GroBe eines Parts verdndern méchten und
den Inhalt durch Zeitkorrektur (Time-Stretch) an die neue
GroBe anpassen mochten, sollten Sie diese Art der Gro-
Benznderung verwenden. Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Klicken Sie auf den Pfeil-Schalter in der Werkzeugzeile
und wihlen Sie im angezeigten Einblendmenti »GréBenan-
derung: Time-Stretche«.

2. Fuhren Sie den Mauszeiger in die Ndhe des End-
punkts des Parts, auf den Sie diese Art der Gr6Benénde-
rung anwenden mochten.

3. Klicken und ziehen Sie nach links oder rechts.

Wenn Sie den Mauszeiger bewegen, werden in einem Tooltip die aktu-
elle Mausposition und die Lange des Parts angezeigt. Beachten Sie,
dass auch hier die Rasterfunktion angewendet wird.
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4. Lassen Sie die Maustaste los.
Der Part wird gedehnt oder gestaucht, so dass er der neuen Lange ent-
spricht.

A
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= Fur MIDI-Parts bedeutet dies, dass die Noten-Events
verschoben werden und dass ihre GréBe gedndert wird.
Controller-Daten werden verschoben.

= Fir Audio-Parts heiBt das, dass die Events verschoben
werden und die dazugehdrige Audiodatei zeitlich an die
neue Lénge angepasst wird.

Ein Dialog zeigt den Status des Time-Stretch-Vorgangs an.

= Im Programmeinstellungen-Dialog unter »Bearbei-
tungsoptionen—Audio« kénnen Sie im Bereich »Time-
Stretch-Werkzeug« einen Algorithmus fiir den Time-
Stretch-Vorgang auswiéhlen.

Informationen tber Time-Stretch finden Sie im Abschnitt »Time-Stretch«
auf Seite 245.
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Verschieben des Inhalts eines Events oder Parts

Der Inhalt eines Events oder Parts kann verschoben wer-
den, ohne dass dabei seine Position im Projekt-Fenster
geidndert wird. Halten Sie dazu die [Alt]-Taste/[Wahltaste]
und die [Umschalttaste] gedriickt, klicken Sie in das Event
oder den Part und ziehen Sie nach rechts oder links.

/N Wenn Sie den Inhalt eines Audio-Events verschie-
ben, diirfen der Anfangs- und der Endpunkt des da-
zugehorigen Audio-Clips nicht tiberschritten werden.
Wenn das Event den gesamten Clip wiedergibt, kon-
nen Sie das Audiomaterial nicht verschieben.

Gruppieren von Events

Manchmal ist es sinnvoll, mehrere Events als Einheit zu be-
arbeiten. Hierzu miissen Sie die entsprec,henden Events
gruppieren: Wihlen Sie die Events (auf derselben oder auf
unterschiedlichen Spuren) aus und wihlen Sie im Bearbei-
ten-Meni den Gruppieren-Befehl.

¥ [ [ T [ T T [ T T T [ © T T [T
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Gruppierte Events werden durch ein Gruppieren-Symbol
gekennzeichnet.

Wenn Sie eines der gruppierten Events im Projekt-Fens-
ter bearbeiten, werden (falls méglich) auch alle anderen
Events in derselben Gruppe veréndert.

Mégliche Bearbeitungen sind u.a.:

» Auswahlen von Events.

= Verschieben und Wiederholen von Events.

= Veréandern der GroBe von Events.

= Bearbeiten von Fade-Ins und Fade-Outs (nur Audio-Events,
siehe »Erstellen von Fades« auf Seite 94).

= Zerschneiden von Events. (Wenn Sie ein Event zerschneiden,
werden alle anderen Events der Gruppe, in denen die Schnitt-
position liegt, auch zerschnitten.)

= Sperren von Events.

= Stummschalten von Events (siehe unten).

* Loschen von Events.
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Sperren von Events

Sie kénnen ein Event sperren, um zu verhindern, dass es
unbeabsichtigt gedndert oder verschoben wird. Das Sper-
ren kann sich auf eines oder mehrere der folgenden Attri-
bute auswirken:

Option Beschreibung

Position Wenn dieses Attribut gesperrt ist, kann das Event nicht ver-
schoben werden.

GroBe Wenn dieses Attribut gesperrt ist, kann die GroBe des Events
nicht geéndert werden.

Andere Wenn dieses Attribut gesperrt ist, kann das Event nicht mehr

bearbeitet werden. Das Erstellen von Fades, die Lautstérke-
regelung usw. sind dadurch nicht mehr méglich.

= Unter Programmeinstellungen—Bearbeitungsoptionen
konnen Sie im Einblendmenti »Attribute sperren« festlegen,
welche Attribute gesperrt werden sollen.

i
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= Wihlen Sie die Events aus, die Sie sperren mdchten,
und wéhlen Sie im Bearbeiten-Meni den Befehl »Sper-
ren...«.

Die Events werden entsprechend den Einstellungen im Programmein-
stellungen-Dialog gesperrt.

= Sie kénnen die Sperroptionen fiir ein gesperrtes Event
verandern, indem Sie es auswihlen und im Bearbeiten-
Menu »Sperren...« wahlen.

Der Dialog »Attribute sperren« wird angezeigt, in dem Sie die verschie-
denen Sperroptionen ein- bzw. ausschalten kénnen.

Das Schloss-Symbol zeigt an,
dass ein oder mehrere Attribute
fur das Event gesperrt sind.

= Wenn Sie die Sperre fiir ein Event aufheben (alle Sperr-
optionen ausschalten) méchten, wihlen Sie das Event aus
und wiahlen Sie im Bearbeiten-Menu den Befehl »Sperre
aufheben«,
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= Sie konnen auch eine gesamte Spur sperren, indem Sie
in der Spurliste oder im Inspector auf den Sperren-Schal-
ter klicken.

Alle Events der Spur sind dadurch gesperrt und kénnen nicht bearbeitet
werden.

Stummschalten von Events

Im Projekt-Fenster kdnnen Sie einzelne Events folgender-
maBen stummschalten bzw. die Stummschaltung aufhe-
ben:

= Wenn Sie ein einzelnes Event stummschalten (bzw. die
Stummschaltung fiir dieses Event aufheben) méchten, kli-
cken Sie mit dem Stummschalten-Werkzeug darauf.

-@'Q-E-Ilm-ﬁ? |7

= Wenn Sie mehrere Events stummschalten (bzw. deren
Stummschaltung aufheben) méchten, wihlen Sie diese
entweder mit den Standardverfahren oder tiber eine der
Optionen aus dem Auswahl-Untermenii im Bearbeiten-
Menii aus und klicken Sie mit dem Stummschalten-Werk-
zeug auf eines der ausgewéhlten Events.

Alle ausgewahlten Events werden stummgeschaltet.

= Sie kénnen auch mit dem Stummschalten-Werkzeug in
einen leeren Bereich klicken und ein Auswahlrechteck um
die Events, die Sie stummschalten bzw. deren Stumm-
schaltung Sie aufheben méchten, aufziehen und dann mit
dem Werkzeug auf eines der Events klicken.

= Sie kénnen Events stummschalten, indem Sie sie aus-
wahlen und im Bearbeiten-Menu den Stummschalten-Be-
fehl wéhlen.

Entsprechend kénnen Sie mit dem Befehl »Stummschaltung aufheben«
die Stummschaltung der ausgewahlten Events aufheben.

= Sie kdnnen den Stummschalten-Status der ausgewahl-
ten Events auch in der Infozeile verandern.

Stummgeschaltete Events kénnen (mit Ausnahme der Fa-
des) normal bearbeitet werden, sie werden jedoch nicht
wiedergegeben.

—
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Stummgeschaltete Events werden grau dargestellt.
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= Wenn Sie ganze Spuren stummschalten mochten, kli-
cken Sie auf den Stummschalten-Schalter (*M«) in der
Spurliste, im Inspector oder im Mixer.

Wenn Sie auf den Solo-Schalter (»S«) fiir eine Spur klicken, werden alle
anderen Spuren stummgeschaltet. Beachten Sie, dass es fiir das
Stummschalten von Spuren zwei Modi gibt:

Wenn Sie im Programmeinstellungen-Dialog (auf der Seite »Bearbei-
tungsoptionen—Projekt & Mixer«) die Option »Solo aktivieren, wenn Spur
ausgewdhlt« eingeschaltet ist und bereits eine Spur stummgeschaltet ist,
wird bei Auswahl einer anderen Spur automatisch diese Spur stummge-
schaltet — die Solo-Funktion »folgt« also der Spurauswahl.

Wenn die Option ausgeschaltet ist, bleibt eine stummgeschaltete Spur
stummgeschaltet, unabhéngig davon, welche Spur ausgewahlt ist.

Léschen von Events

Es gibt mehrere Méglichkeiten, Events aus dem Projekt-
Fenster zu entfernen:

= Klicken Sie mit dem Radiergummi-Werkzeug auf das
Event.

Wenn Sie beim Klicken die [Alt]-Taste/[Wahltaste] gedriickt halten, wer-
den alle darauf folgenden Events auf dieser Spur ebenfalls geloscht. Das
Event, auf das Sie geklickt haben und die vorherigen Events bleiben je-
doch erhalten.

= Wihlen Sie die Events aus und driicken Sie die [Riick-
taste] oder wihlen Sie im Bearbeiten-Menii den Léschen-
Befehl.

Erzeugen neuer Dateien aus Events

Ein Audio-Event gibt einen Bereich eines Audio-Clips
wieder, der sich wiederum auf eine oder mehrere Audio-
dateien auf der Festplatte bezieht. In manchen Situationen
kann es jedoch sinnvoll sein, eine neue Datei zu erzeugen,
die nur aus dem Bereich besteht, der vom Event wieder-
gegeben wird. Verwenden Sie dazu den Befehl »Auswahl
als Datei« im Audio-Menti:

1. Wibhlen Sie ein oder mehrere Audio-Events aus.

2. Legen Sie die Fade-Ins und Fade-Outs und die Laut-
stirke (in der Infozeile oder mit den blauen Griffen) wie
gewdlinscht fest.

Diese Einstellungen gelten fiir die neue Datei. Weitere Informationen
tiber Fades und Lautstarkeregelung fiir Events finden Sie unter »Erstellen
von Fades« auf Seite 94.

3. Wahlen Sie im Audio-Mentii den Befehl »Auswahl als
Datei«.
Sie werden gefragt, ob Sie das ausgewahlte Event ersetzen mochten.
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= Wenn Sie auf »Ersetzen« klicken, wird eine neue Datei
erzeugt, die nur das Audiomaterial des Original-Events
beinhaltet. Ein Clip fiir die neue Datei wird dem Pool hin-
zugefligt und das Original-Event wird durch ein neues
Event ersetzt, das den neuen Clip wiedergibt.

= Wenn Sie auf »Nein« klicken, wird eine neue Datei ge-
6ffnet und ein Clip fiir die neue Datei wird dem Pool hinzu-
gefligt.

Das Original-Event wird nicht ersetzt.

Sie kénnen die Funktion »Auswahl als Datei« auch auf ei-
nen Audio-Part anwenden. In diesem Fall wird das Audio-
material aller Events in diesem Part in einer einzigen Audio-
datei zusammengefasst. Sie werden gefragt, ob die Events
ersetzt werden sollen. Wenn Sie auf »Ersetzen« klicken,
wird der Part durch ein einziges Audio-Event ersetzt, das
einen Clip der neuen Datei wiedergibt.

Der Modus »Ebenen-Darstellungsart«

Wenn Sie im Cycle-Modus aufnehmen und »Stacked«
ausgewahlt ist, wird jedes Take auf einer separaten Ebene
auf der Spur angeordnet (siehe »Aufnehmen von Audio-
material im Stacked-Modus« auf Seite 82 und »Cycle-Auf-
nahmemodus: Stacked/Stacked 2 (No Mute)« auf Seite
87). Sie kénnen jedoch die Ebenen-Darstellungsart ma-
nuell fur einzelne Spuren auswahlen und beim Arbeiten im
Projekt-Fenster verwenden. Dies dient zur besseren Uber-
sicht und Bearbeitung tberlappender Events und Parts.

Audiospuren

1. Klicken Sie im Inspector oder in der Spurliste auf den
Schalter »Ebenen-Darstellungsart« und wizhlen Sie im Ein-
blendmenii den Befehl »Ebenen (fest)«.

Die Audiospur wird in zwei tibereinanderliegende Ebenen aufgeteilt.
StandardmiBig werden alle Audio-Events auf der ersten (oberen) Ebene
abgelegt.
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2. Nun kénnen Sie Events oder Parts zwischen den Ebe-
nen verschieben, indem Sie sie entweder ziehen und able-
gen oder die Befehle »N&chste/Vorherige Spur« im
Verschieben-Untermeni des Bearbeiten-Menis bzw. des
Quick-Kontextmentiis auswihlen.

Bei tiberlappenden Audio-Events ist immer das Event auf der untersten
Ebene bei der Wiedergabe zu héren. Indem Sie Events zwischen den
Ebenen verschieben, bestimmen Sie also, was zu héren ist!

Wenn Sie einen ausreichend hohen vertikalen Zoom-Faktor eingestellt
haben, werden die Bereiche, die Sie bei der Wiedergabe héren, griin
dargestellt.

= Unten in der Spur befindet sich immer eine zusatzliche
leere Ebene — wenn Sie ein Event dorthin verschieben,
wird eine weitere Ebene hinzugefligt usw.

Je nach Anzahl der verwendeten Ebenen miissen Sie eventuell den verti-
kalen Zoom-Faktor fiir die Spur anpassen — ziehen Sie dazu einfach an
den Spurteilern in der Spurliste.

3. Wenn Sie die tiberlappenden Events so angeordnet
haben, dass Sie das gewtlinschte Ergebnis héren, wahlen
Sie alle Events aus und wihlen Sie im Audio-Meni aus
dem Erweitert-Untermenti den Befehl »Keine Event-Uber-
lappungen«.

Mit diesem Befehl werden alle Events in die obere Ebene verschoben
und ihre GréBe so angepasst, dass die Uberlappungsbereiche geloscht
werden.

4. Wenn Sie die Ebenen-Darstellungsart ausschalten
mochten, klicken Sie auf den Schalter »Ebenen-Darstel-
lungsart« und schalten Sie im Einblendmenti die Option
»Ebenen aus« ein.

Wenn Sie die Funktion »Uberlappungen I6schen« nicht verwenden, wer-
den alle tiberlappenden Bereiche beibehalten. Es sind nur noch die Be-
reiche, die zuvor griin dargestellt wurden, sichtbar (»im Vordergrund«)
und folglich zu héren.
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MIDI-Spuren

1. Klicken Sie im Inspector oder in der Spurliste auf den
Schalter »Ebenen-Darstellungsart« und wahlen Sie im Ein-
blendmenti »Ebenen (automatisch)« oder »Ebenen (fest)«.
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* Im Modus »Ebenen (automatisch)« werden automatisch
zusétzliche Ebenen hinzugefligt, wenn diese benétigt wer-
den. Wenn zwei MIDI-Parts einander liberlappen, werden
diese automatisch auf unterschiedlichen Ebenen platziert.

* Im Modus »Ebenen (fest)« miissen Sie MIDI-Parts ma-
nuell zwischen den Ebenen verschieben (indem Sie sie
entweder ziehen und ablegen oder die Befehle »Nachste/
Vorherige Spur« aus dem Verschieben-Untermenti im Be-
arbeiten-Menii bzw. im Quick-Kontextmenii wihlen).

In diesem Modus steht Ihnen immer eine zusitzliche leere Ebene unten in
der Spur zur Verfligung — wenn Sie einen Part dorthin verschieben, wird
eine weitere Ebene hinzugefiigt usw.

2. Sie konnen die Uiberlappenden Parts wie gewohnt be-
arbeiten — durch Ausschneiden, Léschen